
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロスト

ランペイジ

ウォーリア サムライ

ベスティア(カニス)

不明

35

男

？

没落

戦い好き

29
9
1

10

37
12
2

14

40
13
3
5
21

9
3
0
6
9

32
10
2
6
18

24
8
0

8

16
5
0

5

315

303

20

ソードブレイカー

ブライトローブ

絆のスカーフ

メイキング+フォア

至近 0 7 0 1 0 0 0

37 13

14 0 21 0 8 39 15
29 79 21 32 10

13
43 86
43 79 55 38 21 71 25

5 14 4

18 18 2
14 14 2
18 18 2
9 9 2
9 9 2
9 9

改造バックパック
シーブズツール
冒険者セット

ハイHPポーション
ハイMPポーション
改造ウェポンケース

烈風の砥石
漆黒の星

アーシアンの本 1巻
炎熱の砥石

アーシアンの本  2巻

流水の砥石
大地の砥石

アーシアンの本 3巻
双眼鏡

★ 爪のシルバーアクセサリー
★ 絆のスカーフ

高級楽器
ソードブレイカー
EXMPポーション

ハイMPポーション？

113034

20

ベスティア(カニス)

ワイドアタック

ピアシングストライク

バタフライダンス

フォアストール

ヒューマナイズ

インタラプト

ワイドアタック

ボルテクスアタック

ダイアナザーデイ

アームズマスタリー (短剣)

スペシャライズ (短剣)

アニマルハンド

リブート

ラストアクション

★

1

3

1

5

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

4

5

4

10

パッシブ

メジャー

ダメージ

パッシブ

パッシブ

特殊

スキル使用

メジャー

ダメージ

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

戦闘不能

武器

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

命中

自動

自動

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

素手の攻撃力にCL+5 行動に+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージに+(SL)D

回避判定に+1d6

行動値に+SL×2

人間種族になれる 制限はそのまま

アイテム、パッシブを以外のスキル不発

2体以上をならダメージ+[SLx2]

武器攻撃に+CL×10

HPをCL×10回復する 状態異常回復

短剣の命中判定に+1d6

短剣のダメージと命中に+SL

装備部位にアイテムを装備可能

フェイト1点消費し HP1蘇生

メインプロセスを行う

ロストと言う名は記憶が無いため
安直につけた名前である

元の名はクロード
ソウルビースト(以後、魂の獣と表記)の
創設者の1人でありその組織の中では
戦闘と諜報などで活躍していた

魂の獣とは世界を平和にすることを約束を元に
3匹の動物達が作った組織である
できることも限られていたが
その活動に心惹かれた者達が次第に参加し始め
結果的にその活動はその世界全てに影響を与え
多少のいざこざはあるものの
今では、平和となっている

だが、そんな活動にも敵は現れた
その組織の名はリバース
世界を破壊する為に生まれた組織である
リバースの創設者達は大事なものを失い
そんな世界に復讐する為のものだった



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロスト ファイトソング

クイックエイド

エンサイクロペディア

デスブレイド

ハンドリング

インテュイション

アフターイメージ

コンコーダンス

ドッジムーブ

インバルネラブル

ウェポンエキスパート(短剣)

ウェポンフォーカス

センスエネミー

トップギア

クイックムーブ

シャドウハイド

エンカレッジ

グランディア

ラピッドハンド

ドッジマスター

フェイント

スラッシュブロウ

1

1

1

5

5

1

1

1

5

1

1

1

1

3

5

3

1

5

1

5

1

3

4

10

12

2

10

6

5

4

3

セットアップ

マイナー

セットアップ

ダメージ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

回避同時

ダメージ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

回避同時

イニシアチブ

セット

パッシブ

パッシブ

マイナー

ダメージロール

20

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

回避判定

自動

自動

自動

自動

シナリオ

シナSL

シーン

シーン

シナリオスキルを1つ回復させる

CL×10 HP回復 状態異常回復

セットアップでエネミー識別

ダメージ直前に+行動値追加

命中にSL+1

敏捷判定に+1d6

武器命中と回避に+1d6 シーン持続

範囲から視界に変更し判定1回

回避に+(SL+2)

ダメージ0

短剣のダメージ+2d

短剣のダメージに+5

エネミー識別を感知に変更

デスブレイドに+SL×10

行動値と移動力に+SL×2

成功した場合 メインを行う

未行動のメインプロセスを行う

ダメージに+SLDする

短剣のダメージに+敏捷

回避に+(SL+1) 防具×だと移動+5

リアクションに-1d6

ダメージに+SL×2d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロスト クリアマインド

ファイナルガード

スーパードッジ

パーフェクトボディ

インペレイティブ

ランニングセット

クラン=ベル・スタイル

ビースティング

デスゲイル

レイザーストーム

ストームアタック

アキュライト

タイフーンドッジ

ドッジスラッシュ

フェイバリットウェポン 短剣

フェイバリットウェポン Ⅱ

天の火

空蝉

時の支配者

魔の白刃 (光)

バイオレンスヒット

アームズロジック(短剣)

1

1

3

1

1

1

1

3

3

1

3

1

3

3

5

3

1

1

1

1

1

1

12

6

4

10

8

25

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

戦闘不能

セットアップ

ムーブ

効果参照

メジャー

パッシブ

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

回避後

回避後

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

回避後

効果参照

メジャー

クリンナップ

パッシブ

武器

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ

シナリオ

セット1

シナリオ

スラッシュ

シナリオ

シナリオ

シナリオ

クラスを選択しそのコストを0にする

インバルネラブル回数+1

回避にSL×2

HPをSL×20で蘇生

セットアップのスキルを×2使用する

タイミング:マイナー×2

進行終了時、蘇生時 HP半分以下 回復

武器攻撃の命中に+SLD+1D

命中に+SL+2する

ワイドを場面選択、視界に変更

スラッシュブロウに+SL×3D

器用判定に+1d

ダメージに+SL×5 シーン持続

CL×2点のHPロスを与える

ダメージに+SL×3

行動値+SL×3

武器攻撃のダメージに+CL×10

回避をクリティカルに変更

インタラプト

白兵攻撃を2回行う 属性ダメージ

ボルテクスアタック+1

短剣の命中に+1d6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロスト ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

ディテクト

二回行動

戦場の陥穽

風と歩む者

タングル

サクセション

インテンション

ヒストリー

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング・筋力

トレーニング・感知

トレーニング・幸運

アニマルシンパシー

ファーストエイド

トレーニング・精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

判定直前

ダンシング

判定直前

常時

イニシア

パッシブ

メジャー

視界

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

器用

シーン

シナリオ

シーン

シーン

判定に+1d6

振り直し

6ひとつでクリティカル

ターン最後にもう一回行動

CL×5のHPロス

命中と回避に+SL×2

回避のダイスを-1d6

特殊防具取得 物魔防御に+1

MPに+CL

歴史系の調査時に+1d6

アイテム鑑定に+1d6

エネミー識別に+1d6

筋力の基本値に+3

感知の基本値に+3

幸運の基本値に+3

分類:動物・魔獣と意思疎通ができる

難易度10の判定をし、1で回復
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