
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

松野　おそ松

ソロリティ

タナトス

タナトス

破局

20

煉獄

11
料理

遊園地

最終戦争

動く死体

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。けれどだんだんと上手に、上手に．．．．．．でも料理の味は思い出せない。おいしく、作れていたのか、な。

家族で？友達で？恋人同士で？とても楽しい騒がしい、別世界のような記憶。色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行ったろう？あの日の跡はまだあるのだろうか？
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カラ松

一松

十四松

依存

執着

信頼
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3
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1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭
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胴

胴

脚

脚

脚

腕

頭

腕

胴

頭

胴

胴

号令

無限解体

死神

殺劇

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

芝刈り機

はっけい

日本刀

エナジーチューブ

ボルトヘッド

写真

合金トランク

ラピッド

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート
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０

なし

なし
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2

1
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1

3

3

1
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０
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なし
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自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃３＋連撃２

自身に使用不可。移動１

白兵攻撃１＋切断

行動値＋2、このパーツのある部位がダメージを受けた際追加で基本パーツを損傷

支援２

たからもの

□【合金トランク】ダメージ/0/自身(たからもの。防御1+爆発無効)
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