
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ムカイ

パラディン

チューシ モンク

ドラゴネット

傭兵

20

男

中年手前くらい

天啓

布教

21
7
1

8

29
9
2
1
12

9
3
1

4

8
2
1

3

13
4
0

4

35
11
2
3
16

9
3
1

4

225

199

9

青龍包丁
玄武鍋

朱雀厨子帽
ガードローブ

白虎手袋
グルメバック

ドラゴンフォーム,メビウス,ジャッジアタック

至近 7 0 0 0 0 0
5 4 -2
4 1 1
9 3 1 -1
2 1

12 0 4 0 16 8 13
6 8 11 11 3 1

18 15
18 8 4 31 36 10 14

3 2 3

4 4 2
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

リンクアイテム：五獣
マスタークォーツ：メビウス[64/60]

ランチボックス
パーペイヤー
　にく×5

　やさい×5
　彗星のデザート×3
　技の塩焼き魚×2

　疾風麺×3
　豪炎豆腐×5

　究極の料理×2

　水分たっぷり角煮×2
冒険者セット
　野営道具
　ランタン
　火打石
　ロープ

至高の料理×0

612042

28

ドラゴンフォーム

プロテクション

レイズ

アフェクション

ヒール

クイックヒール

ハンマーストライク

アームズマスタリー：短剣

バタフライダンス

インデュア

マインドアデプト

セルフヒーリング

エネジーフロー

エナジースクイーズ

ダムウェイター

★

5

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

5

★

4

-

3

10

-

3

5

3

-

-

5

-

-

3

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

マイナー

ＤＲ直前

《エナジースクイーズ》

メジャー

-

20m

20m

20m

20m

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL+1

-

自動成功

魔術

自動

魔術

自動

命中

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/MP

-

1/Sr

-

1/Sn

-

-

-

1/MP

-

1/Sr

1/MP

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

戦闘不能を回復しHPを2dにする。

対象が受けるダメージを０にする。１シナリオに１回使用可能。

HPを[3d+CL×3]点回復する。

《ヒール》を使用でき行動済みにならない。

打撃武器による白兵攻撃。ダメージ+(SL)D。

選択した武器の命中+1d

回避+1d

バッドステータスを受けた直後に使用する。自分が受けているバッドステータスを全て回復する。 １メインプロセスに１度使用できる。

精神+2

HPを[CL×10]点回復する。１シナリオに１回使用できる。

１～[SL×5]点まで任意のMPを消費する。 与えるダメージ+[消費したMP]。 １メインプロセスに１度使用できる。

《エナジーフロウ》の効果で増加するダメージ量を[消費したMP×２]点にする。

同意した対象に料理を使用する。自分を対象にできない。

土属性
美食を追求するレパータルの破戒僧。
栄養価の高い料理による健康増進、グルメの美味美観による娯楽性、それらが育む健全な肉体と精神こそが人々に活力をもたらし世の中をよくすると信じている
。
傭兵の父親を持つものの、人を救いたいという志から傭兵ではなく神官の道を選んだ。
そのまま敬虔な僧侶として一生を過ごすはずであったが、ある日『天啓』を受け料理による民衆救済を唱え始め破門される。
これ幸いと東方に渡り、チューシとしての腕を磨いた後、自身の信仰を広めるため世界各地を巡る旅を行っている。
肥満体だが、これは食事による身体強化に適合するためカロリーを蓄えた姿であり、料理を食べると筋骨隆々の巨漢となる。
ソウルフードはテンプラ。

施しの誓い
恩恵：「種別：食糧」「種別：料理」のアイテムによるHPMPの回復に+1dする。
制約：敵対していない者から「種別：食糧」「種別：料理」のアイテムを要求された場合断ることができない。
天罰：あなたは「種別：食糧」「種別：料理」のアイテムを使用したり、効果を受けることができない。
解説：あなたは自らに天啓を下した謎の神格に対し、自分の料理の腕と財産を、飢えたる者を救うために用いるという誓いを立てている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムカイ ファストイート

ソウルフード

クリエイトフーズ

パーペイヤー

フードマスタリー

マスターシェフ

ホーリーヒット

ワイドプロテクション

インペレイティブ

ジャッジアタック

フィールドプロテクション

ウィッシュ

シャインストライク

コーデックス

メンターアーツ

コーデックスアビリティ：器用・精神

ダブルジャンル

フェイタルアーツ

ドーピング

ホーリーフード

デストロイヤー

ファーストエイド

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

2

★

★

5

★

★

2

1

5

★

★

2

-

-

-

-

-

12

4

12

-

-

-

6

-

-

-

-

4

6

10

-

セットアップ

メジャー

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

《プロテクション》

セットアップ

常時

《プロテクション》

マイナー

セットアップ

セットアップ

《コーデックス》

パッシブ

アイテム

効果参照

マイナー

ムーブ

パッシブ

メジャー

-

至近

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

器用10

-

1/Sr

1/Sr

1/Sr

-

-

-

-

-

-

1/Sr

SL/Sr

-

-

-

-

-

1/sn

-

-

-

-

タイミング：メジャーの食糧を１つ使用する。

シナリオ１回のスキルを回復させる。

食糧を消費し、レベル[消費した数]以下の食糧アイテム１つを得る

合計[CL×500]Gまでの食糧・料理を得る。売却できずシナリオ終了時に失われる。

使用する料理の効果+1

HPを回復する料理を使用した時、料理の効果を受けたキャラクターのバッドステータスを全て解除する。

《ハンマーストライク》による 白兵攻撃を２回行う。「対象：単体※」となり、同じ対象に２回攻撃しても、別々の対象に１回ずつ攻撃しても良い。

《プロテクション》を「対象：範囲（選択）」にする。

「タイミング；セットアップ」のスキルを２つ使用する。

命中+[SL+2]

前提：《ワイドプロテクション》。プロテクションを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

ＨＰとＭＰをCL×3回復。

そのラウンドの間ダメージ+精神

1シーンの間、コーデックスを取得し、クラスを一つ指定する。 コーデックスを所持している間、指定したクラスのスキルのコストを-2する。（最低1）

《コーデックス》と同時に使用する。 コーデックスを所持している間、選択したクラスの攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、行動値増減を行うスキルの効果に ＋［ＳＬ×２］する。このスキルは効果をダイスで求めるスキルのみ効果がある。

《コーデックス》所持中、能力値２つを+1

《コーデックス》でクラスを２つ選択できる。

コーデックスで選択したスキルの効果+[SL×10]

「種別：料理」の効果を受けている時のみ使用可能。そのメインプロセスで行う武器攻撃の命中判定に＋１Ｄし、ダメージに＋ＳＬ×５する。

このメインプロセスに使用した料理の効果を受けているキャラクターは、クリンナッププロセス毎にＨＰがＳＬ×5点回復する。 料理の効果が持続している間持続する。

オブジェクトへのダメージ+2d

戦闘不能を回復しHPを1にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムカイ トレーニング：筋力

トレーニング：精神

フェイス：アエマ

エンラージリミット

バイタリティ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

オピニオン

インサイト

ブラフ

ファインドトラップ

フェザー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

Fate1

Fate1

Fate1

-

-

-

-

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

《ヒール》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/sn

筋力基本値+3

精神基本値+3

HPMPを回復するスキル・アイテムの効果+2

所持重量を2倍にする。

最大HP+CL。このスキルを取得している場合《インテンション》は取得できない。

ダメージ軽減の魔術+1d

《ヒール》をセットアップに使用できる。

《ヒール》を「対象：範囲（選択）」にする。

説得・交渉の精神判定+1d

嘘を見破る精神判定+1d

嘘をつく精神判定+1d

罠感知判定+1d。失敗しても罠は作動しない。

落下ダメージを０にする。
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