
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

荒吹　緑

ノイマン
ハヌマーン

UGN支部長C

16

命令

片親

自傷

喪失

高校生

男

31

超越

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

5 1
1 5

機械工学 FH3 1

FHG-666 射撃 1r+5

0 0

Dロイス：工作員
近衛 穂希
ドクター

幸福感
憧憬

恐怖
不快感

要人への貸し
FH幹部
CR弾
調達師

14 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

カウンター

援護の風

リミットリリース

ラストアクション

インスピレーション

ライトスピード

勝利の女神

彼方からの声

★

0

3

1

1

4

1

1

1

1

2

1

-

1d10

2

2

4

2

6

5

2

5

4

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

-

-

80

-

100

100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃を【精神】で判定できる

親父はマッドサイエンティスト。僕はその一人息子。
小さい頃から助手やってきたんだけれども、現実が見え始め親父とは道を分かれた。

残された研究員達を纏め上げ、現在は晴れてFHのセルリーダーになっている。
父親を反面教師にし、色々と世の為人の為。人に喜ばれる機械の開発に関わっていたりする。（機械義肢の開発に貢献したり）
父親がアレで母親が不在なので、誰かに愛されたいという欲求や認められたいという欲求が人一倍強い。なので、“良い子”を演じたがる傾向にあるが、本性は結
構わがままで自分勝手であり、本当の自分を見て欲しいという子供らしい感情もあったりする。

FHで活躍する傍ら、高校に通っているが。最近、失恋によって気力が落ちたらしい。衝動に任せても多分良い事は無いので、耐えている。
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