
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤裂 静馬

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

不良高校生

二十代（？）

死

天涯孤独

吸血

記憶喪失

不良高校生

男

35

腐れ縁

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

8
2
1
1

37
5
5
10
20

4
2 1 1

2輪 裏社会2 1

素手
破壊の爪

鬼牙(A+B+D)
鬼牙・赫醒式(A+B+C+D)

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+4
8r+4
8r+4
11r+4

1
1
1

-5
9
9
9

装甲値無視。命中時HPを8点回復。
装甲値無視。命中時HPを8点回復。

0 0

Dロイス【対抗種】
記憶の中の怪物

春日恭二

有為
尽力
尊敬

隔意
恐怖
悔悟

自転車
コネ：情報屋

携帯電話

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

渇きの主

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

ブラッドリーディング

★

0

2

1

2

2

1

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

記憶喪失＆戸籍不明な青年。
記憶を殆ど失っており、唯一覚えているのは自分の名前と、
自分が巨大な怪物に殺されたということのみ。

その後、春日恭司に拾われ師匠と呼んで慕い教育されかけるも、
彼の血や一般人の血を摂取して感情を知り、自分自身の持つ感情で測った結果…ちょっとなぁ、という結論に至り、
師匠をぶん殴った後にUGNの協力者となる。
というか師匠も平和に生きようぜと誘おうとか考えている。

記憶がないせいか基本的にボーッとしており、行動がどことなくふわふわフラフラとしている。
が、自分の好きなように生きるという現代日本としてはなかなかワイルドかつフリーダムな趣向の持ち主。
自分にとって気に食わないこと、という善悪の物差しは持ち合わせており、義理人情にはそこそこ厚い。

オーヴァードに覚醒し若返っており、見た目は学生なのだが、本人曰く成人している。
だが知識量を補う為にとりあえず学校に通っている。
ただ、思いっきり男子校な上に不良の巣窟のような学校に通っているので、知識よりも実践訓練の方が捗っている模様。
暴走族に属しているらしいが乗っているのは自転車

人の血や体液を摂取してその感情を読み取るのが趣味。
自身が記憶喪失であるが故にそれを補おうとしているのかもしれない。
ただ、本人としても『血は美味ぇ』らしい
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