
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ティアンシ

ホリック

レクイエム

バロック

17

幸福

64

煉獄

12
殺戮の天使(98)

仮面(52)

ケーキ(-)

大切な人(-)

大切な服(-)

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるだろうか。

嘘つきだったあなた。きっと誰も信じてくれない。きっと誰も信じられない。今の仲間は信じられる？信じなくちゃいけないと、わかっている。わかっているけど、あなたは……。

ケーキはこんなだったな。いつ食べたんだったけ。

私には大切な人がいた。だけど、それがどんな人だったか全く思い出せない。それは誰だったんだろう。

大切な大切な服。それはあなたが一番大切にしていた服。だけど、なんでそんなに大切にしていたのかわからない。

2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの

ペディ

リタ

依存

憧憬

保護

3

3

3

0

0

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

業怒

集中

死の手

怪力

のうみそ

めだま

カンフー

あご

光る眼(つめたいひかり)

鴉

こぶし

うで

かた

三連刈払機 (芝刈り機)

有刺鉄線

クロネコ(小さなアンデット)

せぼね

はらわた

はらわた

心臓

心臓

ドレス

ほね

ダメージ

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

効果参照

2

0

なし

なし

なし

なし

2

1

2

1

4

3

0

1

なし

なし

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

自身が当てたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練の狂気点に1点を加える。ダメージ+2。

以後、ターンの終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

任意の攻撃マニューバ1つを「ラビット」で使用してよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで舞台上のホラー、レギオンあなた以外を対象にした攻撃判定の-１の修正を受ける。(この効果は累積しない)

たからもの　戦友　愛鳥

肉弾攻撃１

支援１

移動１

【射程0】白兵攻撃3+連撃2【射程1】白兵攻撃3+連撃1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。

支援1、たからもの　相棒　愛猫

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

最大行動値+1　パーツ5損傷時点で行動値-2(このパーツ破損では減らない？)

たからもの(未装備)

移動１
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