
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テンゴ・シユウ

ウィークリング

軽戦士

9

3050

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 16

人族に一目置かれている
人族を恋愛対象にしている
同族、もしくは恋人が人族を好んでいる

9

8

6

7 2 18 3

12 5 26 + 2 4

8 7 23 3

7 4 19 3

8 2 16 + 2 3

11 3 20 3

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

5

7

1

3

2

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/スピア

回避行動

武器習熟S/スピア

命中強化

必殺攻撃

2120

2123

IB31

IB29

IB31

IB32

IB38

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ラビットイヤー

クリティカルレイ

パラライズミスト

0

0

9 12 13 12

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

2

17

3

1

4フェンサー

イグニタイトピラー+1

ライトフレイル
イグニダイト加工

1H

1H

8 0

7 -1

13

12

8 16 18

9 12 12

3 28 84 17 4 48

0/× 11 12 12 37

魔動機術 5 8

トーチメット

数多の蝙蝠の耳飾り+ウサギのピアス

パワードナイトゴーグル

幸運のお守り

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

多機能チキンベルト

フローティングスフィア（大）

マギスフィア（大）

叡智の腕輪

アルケミーキット

消費MP１で１時間明かりになる（頭装備）

見えないことによるペナルティを-2に軽減+聞き耳判定に+2

暗闇を見通せるようになる

ドロップ品の出目+1

武器を１つ保持できる。

装備者を20m吹っ飛ばす

オプション：ターゲットサイト（MP-1）、グレネード（達成値+1）

オプション：エクスプローラーエイド（MP-1）、オートモビル（時間×２）

賦術に必要

ウィークリングだが蛮族サイドで頑張っている男。
そのせいか人族でも有名だがそんな最中、ある襲った村の村娘（セラフィ）に淡い思いを抱く。
が、すでにその娘には思い人がいた。
だが紆余曲折の故、その思い人は彼女の弟だと判明。同時にセラフィに己の思いを告白したがまずは知人から始めるという事に。
そこからいくつかの冒険を潜り抜けたのちにセラフィが実は女王の数ある影武者の一人だという事が判明するが、
そんなのウィークリングで蛮族サイドで頑張って生き抜いた男には関係なく、今も気にせずにセラフィと交流をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テンゴ・シユウ

専用スカウト用ツール

蛮族基本セット

悪寒のウィッグ

ゴルーデン耳栓

ポーションインジェクター

光のアミュレット

身守りのサンダル

マギスフィア（小）

サーペンタインガン

弾丸x12

救命草x10

魔香草x10

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx2

金カードBx15

金カードAx5

金カードS（粗製）

金カードSS

緑カードBx10

緑カードAx5

緑カードS

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x3

高純度アルコールx3

弾き玉

北向きの針

望遠鏡

迷わずのチョーク

快眠の寝具

よく切れるナイフ

まっ平らの手鏡

ロープ（20ｍ）

小型ハンマー

くさびx10

羽ペン

インク

羊皮紙x10

虫眼鏡

保存食x10

５点魔晶石x2

３点魔晶石x10

背負い袋（予備）

マジックコスメ

ミュージックシェル

巧みの指輪x3

宗匠の腕輪

俊足の指輪x2

疾風の腕輪x2

知力指輪x4

叡智の腕輪（予備）x2

45707 0

ピラー+1（専用装備）

バックラー（専用装備）

パワードナイトゴーグル（専用装備）

アルケミーキット（専用装備）

スカウト用ツール（専用装備）

多機能チキンベルト（多機能化）

ダークドワーフの鍛冶師と顔見知り

よく切れるナイフ

まっ平らの手鏡

数多の耳飾り：蝙蝠

50

50

50

50

50

20

100

5

20

50

640 1085
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