
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァイオレット

ルーンフォーク

戦士

6

1770

暗視、HP変換

女 6

苦手な動物がいる（いた）
恥ずかしい癖がある
規律に厳しい環境で育った

9

12

5

7 5 1 22 3

6 15 2

12 5 2 31 5

2 1 15 2

9 2 16 2

4 3 12 2

ファイター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

6

1

1

5

魔力撃

武器習熟/アックス

マルチアクション

227

221

2125

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

振り下ろし

大型制御

攻撃指令

特殊攻撃指令

人馬一体

クリティカルレイ

5 8 7 10

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

7ファイター

バトルアックス

サーペンタインガン
射程10m、装填3

1H両

1H

16

1

8

0

11 11 21

11 8

3 15 45 5 7 33

7/× 0 8 8 30

魔動機術 6 8

マギスフィア（小）

マギスフィア(小)

マギスフィア（大）

指輪

ガンベルト

マギスフィア（小）

アルケミーキット

腕輪

オプション付き

オプション付き

オプション三つ付き

器用+1

弾丸9発収納（3発はガンに装填）

オプション付き

専用化

筋力+2

一般技能
外科医/サージョン　5
用心棒/バウンサー　3
調教師/テイマー　2

起動しないまま蛮族領の遺跡に埋もれていたルーンフォークだよ。
戦争に利用する為、蛮族から厳しい戦闘の教育を施されたけど
2年ほどしたころ「訓練つまんねぇなぁ」と思って、野外での訓練中に逃げ出したんだ。
同じような境遇のルーンフォークは他にもいたけど、そいつらは特に疑問もなく従ってたよ。
その割りに蛮族語話せないけど、ルール的な問題だから仕方ないね。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァイオレット

オプション

オプション

オプション

オプション

オプション

冒険者セット

アウェイクポーションx3

栄養カプセルx10

弾丸12発

白紙の本

弾丸x6

5点魔晶石x10

オプション

金Aカードx10

24145

アルケミーキット専用化 50

33 83
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