
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アベル・イフノイン

シャドウ

戦士

14

5440

暗視/月光の守り

男 24

大切な約束をしている
罪を犯したことがある
まだこいをしたことがない（なかった）→こっち着て一目惚れした模様

15

9

3

6 9 30 + 1 5

2 5 22 3

10 15 34 5

7 14 30 5

9 10 22 3

7 11 21 3

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

14

5

9

7

2

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

頑強

魔力撃2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB38

IB31

IB31

IB31

IB29

IB39 交易共通語

魔動機文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベア

アンチボディ

デモンフィンガー

リカバリィ

メディテ―ション

ぱらみす

クリティカルレイ

14 19 17 19

0

0

0

フォートレス

タワーシールド

27

20

-3

0

14

11

3

1

16ファイター

片裁鋏

同上

祝福の剣

ダガー

ダガー

クレイモア相当品　銀製　OM+3　魔法の武器+1　イグニダイト
2h

1h両

1H

1H

1H

29 1

29 1

10 1

3

3

20

20

20

19

19

10 23 54

10 23 44

10 23 10

10 22 3

10 22 3

3 22 66 14 16 102

0/× 0 19 23 36

妖精魔法 5 8

宝石ケース

ディスプレイサーガジェット

不敵の仮面

命のタリスマン

野伏のサーマルマント

器用の指輪

不撓のバックル

軽業のブーツ

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

ブラックベルト

炎、水・氷D-1　防寒　防熱　野伏化

トリート ディスプレイサー

一目惚れしアイシャの店に所属しようと気張る
デザイナーとしての腕を磨きつつ、会計等の補佐の方の勉強を実は中心に頑張ろうという魂胆
無事に雇ってはもらえた様子。
両親は早くして他界。兄弟を持っていた。兄と妹。兄に殺されかけ、そして自分は生き残った。妹と自分だけが残った。兄を殺して。
妹のために便利屋をし、冒険者の真似事をし、天亭にたどり着く。相棒の妖精（セト）とは悪友みたいな関係。
が、バイト三昧の生活を送る。依頼に出してもらえない。
自称「天亭の最終兵器」アプリコットに言われたらしいと言うがその実はただの下手に依頼に出られると何故か不運を呼ぶからでないでほし
い、という
非常にあれなお話である。誰がピンゾロ魔神だってああん？ちがうんすよもう昔の話なんすよ…
剣について。かつての幻影。武器と言うもの。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アベル・イフノイン

小熊の爪

リトルウィング

うろこの覆面

パワードナイトゴーグル

血水晶のチョーカー

セーフティーメット

セーフティーメット

背水のネックレス

▼冒険者道具一式

　冒険者セット

　保存食一週間分x50

・魔晶石

　　3点x65

　　5点x19

　　マナチャ3点x15

　・マテリアルカード

　　　Bx12

　　　Ax50

　　　Sx13

　・宝石

　　　ガーネット

　　　ダイアモンド

　　　サファイア

　　　エメラルド

　　　オニキス

　　　サファイア

　・魔符

　　　Ⅰx13

　　　Ⅱx13

　　　Ⅲx7

・ポーション・草

　　トリートx30

　　デクスタリティx18

　　スピードx4

　　アンチマジックx2

　　スカーレットx11

　　魔香水x10

　　救命草x20

　　魔香草x30

　　熱狂の酒x14

　器用の指輪

　器用の指輪

　筋力指輪

　北向きの針

・消費系

　　アンロックキーx2

　　消魔の守護石2点x5

　　接合潤滑剤x5

　　一角獣の角

　　通話のピアス

▼雑貨

　着替え

　羽ペンx5

　インクx3

　白紙の本x3

　手鏡

　スケッチブックx3

　楔x2

　ロープx5

　小型ハンマー

　水袋

▼大切なもの

　スケッチブック

　手帳

　指輪

▼卓での褒賞

　20点魔晶石

▼収支

　防弾加工

　指輪x2

　ドゥナ補填200

　補填支払い

38768

ペルーダを止めた英雄

全てを救うもの

だーくどわーふのしりあい

野伏のサーマルマント

ニーベルの街の救世主

世界の敵を屠りし者たち

20

30

100

20

100

0

2306 2576
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