
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

椎名　晴良

キュマイラ
ハヌマーン
ノイマン

格闘家

18

探求

名家の生まれ

解放

大成功

UGNチルドレン

男

42

忘却

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5 10
1
1
2

41
3
3
8
16

11
1 1

噂話 1

ゾディアックウェポン
シザーリッパー

レイジングブレイド

白兵
白兵
白兵
　　

10r+8
10r+9
10r+9

0

3

6

11
14
12

攻+1D　この効果使用時浸食率+2
装甲無視　複数の防具を装備している場合代わりに一番装甲値の高い防具を破壊
行動値-4　攻撃+2D　この効果は1シーン一回まで使用可能

トラックスーツ 18 1 白兵判定+1D　常備化18

1 0

Dロイス　秘密兵器

コネうわさ好きの友人
コネ要人への貸し＊３

メモリー
メモリー

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

マルチウェポン

ヴァイリアブルウェポン

電光石火

鉄風乱舞

マシラのごとく

完全獣化

知性ある獣

セントールの脚

幻想の獣王

究極獣化

影走り

フルパワーアタック

★

0

2

4

1

2

1

2

1

1

1

2

4

1

2

-

1d10

2

3

3

3

3

5

6

2

2

4

4D10

１

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

【肉体】

白兵

シンドローム

-

↓100

リミット

リミット

80↑

120↑

120↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-SL（下限値7）

武器を二つ使用可能。達成値-「5-SL」

SLこの武器の攻撃を合計

判定+「SL+1」D　HP-1D

攻＋「肉体」

攻＋SL*10　D-5個　シナリオ1回

肉体の判定+「SL+2」D　アイテム使用不可

完全獣化のアイテム使用不可を無効

移動+SL*5m

シーン中攻撃+「SL」D　リアクション不可

完全獣化中攻＋「SL」D　装甲値+10　ドッジ不可

移動可能　離脱可能　シナリオSL回

攻＋「SL＊5」　行動値0に変更

【性格】
表面上は無感情無表情な冷淡な性格。しかし内面はお人よしな熱血漢。
これは過去の両親を助けることができなかったトラウマによるもので基本的に他人に関わるような真似をせずまた誰かを助かることができなかったというトラウ
マを再発させないようにしている防衛本能のようなもの。
しかしそれでも本質的にはお人よしで自分の及ぶ限りの人助けをしてしまう。
【来歴】
両親はともにUGN本部エージェント。両者ともに凄腕（合計経験点1000行くような）のエージェントで、ある任務の最中に出会い恋に落ちその結果授かった一
子。それがこのキャラクターである。UGN本部の存在するイギリスで生まれた。なおクォーターである（父親が欧州/日本のハーフ）
両親の愛をすくすくと受け育ち、また生まれた時からオーヴァードであった彼は両親の指導を受け幼いころからめきめきと頭角を現していった。その結果UGNチ
ルドレン養成施設でも抜群の成績を残し、通常6～8年在籍する施設を5年でその上首席で卒業するという快挙を成し遂げる。元々両親が優秀であり血筋のおかげ
もあるが本人の努力と才能ガム尾付いたのが一番の要因。
その後はUGNチルドレンとして実践で数々の任務をこなしていき、困難や難関を潜り抜け名実ともに優秀なエージェントとなっていく。
こういったエージェントに多い無機質で任務第一なチルドレン然とした人格でもなく、また親の七光りを誇示するわけでも疎む訳でもない品行方正勝つ熱血漢な
青年へと成長していく。
しかし悪魔たちの到来で事態は一変し両親は死地へと赴くことになる。両親の助けに少しでもなればと思い単身戦地に赴くが結果は惨敗、自身は両親のもとへた
どり着くことすらなく瀕死の状態で帰還することになる。なおその時の傷が今でも痛々しく残り後遺症で左目が失明し漆黒のまま輝きがない。
この一件により自身の無力さと誰かを救えない挫折が心に住み着きそれまでのお人よしな熱血漢な性格は鳴りを潜め冷淡で情動の無いクールな人格に少し移り変
わっていった。
両親が戦地から疎開させ、現在は日本にとどまり両親の知り合いの長光政治のもとUGNの宿舎で暮らしている。
【能力】
高いレベルで力・技・速・知がまとまっておりその戦闘能力計り知れない。
いくつもの武器は豪快なパワーと俊足の立ち回りで使いこなし、敵を一人一人確実に屠っていく。
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効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：
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所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

椎名　晴良

コンボ80↑
コンボ100↑
コンボ120↑

マイナーコンボ

白兵
白兵
白兵
　　

17r+5
19r+4
19r+4

45（+1D）
62（＋１D)
62+8d（+1D）

メジャー　C8　装甲無視　浸食値11（+2）
メジャー　C7　装甲無視　浸食値14（+2）　マシラのごとく使用時D-5　攻+30
メジャー　C7　装甲無視　シーン中1回までダメ+2D　マシラのごとく使用で同上　浸食値　14（＋2）
移動+5m　シーン中肉体+3D　離脱可能　浸食値11　120↑で攻＋8D　さらに浸食値4D10+4

ブラックマーケット

パワーアーム

オーバーエフェクトキュマイラ

オーバーエフェクトキュマイラ

真偽感知

2

1

2

1

★

初2

初3

常時

常時

メジャー 白兵 斬ロイス4↓

常備化ポイント＋「SL*10」

放火の武器は装備できない装備も装備可能

算出白兵ダメージ＊「未タイタスのロイス数」

経験点帳尻合わせ用
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