
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルグ ツヴァング

ウォーリア

サムライ サムライ

ネヴァーフ

闘士

7

男

18

天啓

命令

19
6
2

8

22
7
2

9

7
2
1

3

8
2
0

2

9
3
0

3

12
4
1

5

6
2
0

2

86

57

5

千両兼定

闘士のバンダナ
胴丸

深紅の腕輪
修羅の鞘

至近 -1 13 0 0 0 0 0

1 3 -1
10 -1

1 -1 4 -1

9 0 3 0 5 6 13
5 10
1 1
16 24
17 11 2 17 4 6 11

３ 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 3
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
にく1個
調理用具

ハイMPポーション3個
ペレデンネのメモ

理力札×3

89419

13

テクニックマスター

バッシュ

スピリットオブサムライ

アームズマスタリー刀

ボルテクスアタック

グランススラッシュ

スラッシュブロウ

ストライクバック

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

ウェポンルーラー

インビジブルアタック

インサイドブレイド

ディフレクション

サーチリスク

★

5

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

2

3

4

4

3

6

パッシヴ

メジャー

アイテム

メジャー

ダメ直前

ダメ直前

リアクション

パッシブ

ダメ直後

パッシブ

マイナー

リアクション

パッシブ

-

武器

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

命中

自動

自動

命中

5

1

シナリオ

シーン

シーン

3

5

SL1

1

器用基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀をSL個取得

刀所持時 命中+1D

s1回対象単体でCL×10

好きな魔法属性に変更する。

ダメージに＋SL×2D上昇

白兵による攻撃を命中に変更 回避成功時、SL×5ダメ

両手に変更し、武器攻撃をSL＋2上昇

武器攻撃力÷2ダメージ減らす

命中SL+1

白兵の命中に＋1D

命中＋3

射撃、魔法に対して命中で回避

危険感知+1D

元々は炭坑見習いだった彼は好奇心からか手の入ってない炭坑を進み、採掘の途中一本の刀を見つける。手に取ると突然お告げが聞こえた。その声はどうやら刀
から聞こえるようだ。（刀が喋るRPがしてみたいと思った）
戦闘センスは全て刀のお告げでなんとか冒険者並みになった。そして彼はお告げと平行し、美味しい食べ物を探すのが夢である。そして肉をこよなく愛する。
現在の目的は刀の真名を探すことである。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルグ ツヴァング アスレチック

インサイト

1

1

パッシブ

パッシブ

自動

自動

筋力判定に+1D

ハッタリなどの嘘に対して精神＋1D
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