
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルビィ＝スペサタイト

ジャンク

ステーシー

ゴシック

16

4　人形-あなたは己の意思で歩まず、流され、利用された。過去を知らなければ、今の歩みが己の意思かどうかもわからない。

98

煉獄

14
61　占い

97　死後の世界

1　青い空

行くべき道

諦め

欠けたもの

あのこの記憶

幸運を占われた記憶。誰かが幸運を約束してくれた。あなたの幸運、きっと幸せになれるという言葉。他愛もない遊びだったかもしれないけど、今のあなたを支えている大切な言葉なのだ

あなたは死んだ。それは間違いなく。その時、この世界ではない、何か違う世界を見た……そして無理やり何かに引っ張られた。本当は、人は死ねばあの世界に行くはずだったんじゃ……。

空は確か青かった。鮮やかな青い、抜けるような空をあなたは知っている。ここは、あの青空のしたでは、ない。

見つけたい人がいる、帰りたい故郷がある、果たしたい約束がある、あるはず　あったはずだ。・・・こんなところで�時間を潰している�ひまはない。

あなたはあきらめたけれど、あきらめなかった。それは悟りにも近いなにかで、もうどうにもできないことだけを、しっかりと理解していた。

何かが。何かが足りない。それが何はわからない。ただ、欠けているものがあることを知っている。覚えている。一体、なんだったろう。誰だった…誰、だった？　どうしてそう思ったんだろう？

泣いてるの？笑っているの？

1 0 1

2 4 6

1 5 6

たからもの

グロリア

ユウ

シド

アリス

ワタル

依存

恋心

憧憬

恋心

憧憬

憧憬

0

0

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

恋する乙女になる

頼れるにいちゃん

頼れるにいちゃん…？あれ？？

ぼくのかわいいアリス！

僕はあなたのことを可哀相だと思ったけど、そうじゃなかったんだ

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

随行

半壊

庇う

死人の流儀

肉の宴

☆悲願花

☆守りの揺籠

☆煌く星の紅玉＜スタールビィ＞

【☆壁を超えた者】

のうみそ

めだま

あご

カンフー

うじむし

エンバーミング

チョウチョ

つめたいひかり

こぶし

うで

かた

やぶれひまく

せぼね

はらわた

はらわた

ラピッド

オート

ダメージ

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

0

なし

0

効果参照

1

なし

なし

0

2

なし

なし

2

なし

1

2

1

4

0

1

自身

自身

0～1

0～1

自身

効果参照

なし

0～1

0

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可。移動1。

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援2か妨害2

損傷した基本パーツ1つを修復する。

あなたが「恋心」の未練をもつ対象は、あなた以外から受ける「支援」の効果を１カウントに１回＋１してよい

[⭐︎小さなアンデッド]を任意の部位取得、このマニューバが存在しているあいだ、自身の妨害マニューバの射程に＋１）

（記憶のカケラ【セーラ】を昇華し効果を発動、以下の二つの中から効果を１つ選んで発動する。このマニューバは１の効果にかぎり自身が完全解体された状態でも使用可能） １：自身の頭・腕・胴・脚の任意のパーツを２つづつ修復 ２：任意の【たからもの】をキャラクターシートからとりのぞき、自身の損傷しているパーツの数だけ対象のパーツを損傷させる

つまりう庇う。一回使ったからもう使えない

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

妨害2.1ターンに何度使っても良い。ただし、1回の判定への重複は不可。

行動値+2　よぶんなあたまリネーム

ターンが終了するか、このパーツが損傷するまで、舞台上のホラー・レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定に-1の修正を受ける（累積しない）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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