
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヘリオス・ウィンクルム

シーフ

バートル バートル

ヴァーナ

放浪者

7

男

20

正体

扶養

9
3
0

3

15
5
2

7

24
8
2

10

6
2
0

2

21
7
1

8

6
2
1

3

8
2
0

2

70

57

5

雷鳴の弓

フェザーアーマー

長い棒

30m -2 10 0 0 0 -4 0

9 1

7 0 10 0 3 18 8
5 10

10 20
10 9 3 15 8

3 2 3

8 8 3
7 7 2
8 8 3
2 2 2
2 2 2

撃竜
ベルトポーチ
異次元バッグ

森林冒険セット
ポーションホルダー

　EXMPP(2)
　EXHPP(3)
小道具入れ
　望遠鏡

　くさび(4)
小型ハンマー

900021

2

アクロバット

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

ウェポンフォーカス

バタフライダンス

インタラプト

ランナップ

ピアシングストライク

ドッジムーブ

コンパニオン

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：弓

ウィンドアタック

ライドファイト

ロデオ

★

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

-

4

-

-

-

-

3

5

2

-

-

5

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ＤＲ直前

ﾘｱｸｼｮﾝ

アイテム

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

回避

-

-

自動成功

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

命中＋５　ダメージ＋５

武器ダメージに＋５

回避判定に＋１ｄ

スキル打消し

戦闘移動、離脱可能。封鎖不可

ダメージに＋３ｄ６

回避判定に＋３

アイテム：「撃竜」取得

弓の命中判定に＋１ｄ

ダメージに＋【敏捷】

騎乗時、命中判定に＋３、ダメージに＋６

[スリップ]を受けても騎乗状態が解けない。落下ダメージは受ける

ワイドアタック　スペシャライズ2
ライドファイト2

騎乗時
移動力  ：24
命中判定：13+3d6
ダメージ：41+2d6

――――――――――――――――――――――――――――――――――
　「暁の鷹」を束ねる団長の息子。
　未熟の身ながら団長代理を務める位の実力はある。
　少々ぶっきらぼうだが義を重んじ、一度信じたものは仲間として受け入れる。
　常に仲間に気を配っているが、自分のことには無頓着。
　自分のことを疎かにするためいつも仲間に怒られている。
　背中に大きな痣があり、何かの紋章を象っている。（詳細はＧＭに丸投げ）
　
　竜の名前は「フレア」
――――――――――――――――――――――――――――――――――
ハンドアウト
PC1
コネクション：団員　関係：家族
君はエリンを旅する旅団の団長の息子(or娘)だ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘリオス・ウィンクルム イクストリアン

ライトニングライド

サーチリスク

スティグマ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ファインドトラップ

リサーチ

シックスセンス

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

騎乗時、【敏捷】【感知】判定に＋２

騎乗時、行動値と移動力に＋３

危険感知に＋１ｄ６

判定後に＋１ｄ６。１シナリオ一回。フェイト一点消費

敏捷基本値に＋３

感知基本値に＋３

トラップ探知に＋１ｄ６

情報取集に＋１ｄ６

奇襲を受けた際、リアクションができ、－１ｄしなくてもよい。

隠密を見破る判定に＋１ｄ６

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

