
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リシィ

ソレイユ

斥候

13

13150

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

♀ 17

濡れ衣を着せられたことがある
大きな失敗をしたことがある
かつて従者がいた

12

11

3

4 12 28 + 2 5

6 8 26 + 1 4

12 9 32 5

11 5 27 4

5 17 25 + 2 4

6 8 17 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

11

7

2

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

全力攻撃

武器習熟A/ソード

なぎ払い

命中強化

武器習熟S/ソード

頑強

超頑強2122

3143

2120

2123

2120

IB36

IB31

IB38

IB32

IB31

IB29

IB29 交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

ガセルフット

アンチボディ

キャッツアイ

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

13 18 17 18

0

0

0

ボーンベスト 16

17

6

7ファイター

クレイモア

グレートソード
魔法の武器化・イグニダイト加工・専用化

2H

2H

26 1

24

21

20

10 22 51

10 21 34

3 27 81 17 7 113

0/× 15 17 15 19

トーチメット

ゴールデン耳栓

ひらめき眼鏡

子熊の爪

サーマルマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

叡智の腕輪

敏捷の指輪

アルケミーキット

前方10mを明るく照らす。補助動作でMP1点を消費して発動、最長1時間持続

呪歌に対する精神抵抗力判定に+2のボーナス

見識、探索判定＋1

マッスルベアー筋力ボーナスが追加で1点上昇

炎・水・氷ダメージを－1点

幼い頃ソレイユの隠れ里の長の娘であったが、裏切り者の従者に外敵を引き入れた濡れ衣を着せられる。
彼女が最後に見たのは、自分に怨嗟の言葉を吐きながら息絶える家族の姿であった。(Get!→7歳の誕生日プレセント・形見のクレイモア)
その後奴隷戦士として幾多の戦場を渡り歩いてきた。

死因は何時も通り指示された無謀な突撃を行い、前線で孤立してしまい全身を槍に貫かれたことによるショック死。

[太陽の子]昼間は精神効果属性への抵抗力に+4、夜間は-4のペナルティ
[太陽の再生]10分の日光浴でHPを10点回復(1日合計1時間まで)回復
[輝く肉体]自分と同座標のキャラクター1体(もしくは1部位)の目を眩ませるなどして10秒間命中力・回避力・行使判定に-2のペナルティを与
える。1日1回しか使用できないが「抵抗：必中」金属鎧を着用しているとペナルティが-1に減る



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リシィ

冒険者セット

スカウト用ツール

3点魔晶石x40

救命草x10

魔香草x10

ヒーリングポーションx10

アウェイクンポーションx5

巧みの指輪x5

俊足の指輪x5

陽光の魔符(1点)x5

月光の魔符(1点）x5

叡智の腕輪x6

カード（赤）Ax12

カード（赤）Sx6

カード（金）Ax15

カード（金）Sx11

陽光の魔符(2点)x5

月光の魔符(2点）x5

消魔の守護石（5点）x5

幸運のお守り

赤の眼鏡

スパイクシールド

カード（赤）SS

貸付（DD）

231131

アゴウ重鎚破闘術入門・習得

ブラックベルト

サーマルマント

クレイモア

100

70

50

50

771 1041
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