
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

あざみ

メイジ

カンナギ サムライ

エルダナーン

東方52：放浪者

7

女

17

東方34：紛失

東方53：奪還

18
6
0

6

8
2
0

2

9
3
0

3

24
8
1

9

12
4
2

6

15
5
2

7

9
3
1

4

64

81

5

マジックスタッフ

メイジハット
セイクリッドローブ

サーコート
サカキの枝

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
5 4
3

2 0 3 0 7 9 11

1 2
3 10 11 9 11

2 2 2

6 6 2
2 2 2
6 6 2
9 9 4
9 9 2
9 3 1 13 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ランチボックス
果実*5

ポーションホルダー
HPポーション*3
MPポーション*2

呪壁符*10　※3枚使用
爆撃符*15　※9枚使用

（爆撃符*10）　※使い切った
（呪壁符*6）　※使い切った

26543

13

マジックセンス

ファイアロード

イフリート・シマー

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ブーストマジック

マジックブラスト

ファイアボルト

リゼントメント

スタイル：ムゲン

アウトストリップ

チャームマスタリー

クリエイトチャーム

★

5

1

1

1

1

1

1

1

○

1

1

○

5

1

-

-

5

4

6

2

4

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

メジャー

魔法攻撃と同時

ムーブ

ムーブ

セットアップ

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術

〈火〉属性

〈火〉属性

1/シナリオ

SL/シーン

1/シナリオ

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

魔法攻撃で1点でもHPダメージを与えたキャラクターの命中判定-1D（ラウンド終了まで）

魔法攻撃のダメージ+[(SL)D]

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+【感知】

「対象：単体」の魔術を「対象：範囲（選択）」に変更

対象に〈火〉属性[2d+10]点のダメージ

「対象：単体※」に変更し、ダメージ+[CL*10]

《アウトストリップ》を使用し、さらにマイナーアクションのスキル一つを使用する

戦闘移動を行い、さらに武器を一つ装備できる

「種別：呪符」のアイテムの効果+[SL*2]（ダイスで効果を求めるもののみ）

[CL*300]Gまで「種別：呪符」のアイテムを好きなだけ選び入手する

初期取得スキル：《ファイアボルト》、《ファイアロード》2、《アウトストリップ》、《スタイル：ムゲン》1

「我、"未"だ"字"を授かる高みに非ず。故にあざみと名乗りましょう　…私の顔に何かついてます？」
「それは勿論、いつかは取り戻したいものですけども。今は、皆さんと過ごす時間の方が大切ですから」
「呪符の本来の力、お見せしましょう。―不肖"夢幻流渡巫女"あざみ、参るっ！」

ダイワで"暁の鷹"に拾われた行き倒れワタリミコ。
カンナギとしての修練を受ける際、集落のしきたりで本名を捨てさせられた過去を持つ。
曰く、「汝、未だ字を授かる高みに非ず」。しかし何かと不便なので対外的には仮名としてあざみを名乗っている。
いつかは師に認めてもらい、本当の名前を取り戻すことが目標…らしいが普段の言動からはそんなものは感じられない。
（なお、名前を忘れたのではなく単に名乗らないだけであり、これはつまりワタリミコの故郷が
　他人に広く知られることを良しとしない集落の方針によるものと考えられる。
　この秘匿主義が功を奏したか、彼女の駆る技の源流を辿るのは困難を極めているようだ）

カンナギの例に漏れず神の力を降ろす術を心得ているが、その先は己の身体ではなく呪符。
これによって簡易的な式童子（と本人は言い張る。確かに原理は近い）を作り、攻防に広く活用している。
さらにはムゲン流の体術も会得しており、メイジらしからぬフットワークの軽さで戦いの場を飛び回ることも。

カンナギとしての修練の賜物か、年齢の割には落ち着いた性格で"優しいお姉さん"ポジション。
が、どうもナルシストの気があるらしく正確には"残念な優しいお姉さん"の模様。
どのくらい残念かというと「名前を捨てた自分に酔ってる」という噂が立つ程度には残念。ナンテコッタイ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

あざみ コンポーズ

エルダーマジック

サーチリスク

インサイト

アナライズエリア

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

（4）

6

セットアップ 自身 精神

知力

ラウンド終了まで【行動値】と【移動力】に+【精神】

魔術判定の達成値+3

危険感知+1D

嘘を見抜く【精神】判定+1D

警戒行動を行う。この時、判定値を【知力】に変更する

携帯品の重量制限を「【筋力基本値】*2」に変更

【筋力基本値】+3

【知力基本値】+3

【感知基本値】+3

【精神基本値】+3
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