
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

めがちょろちゃん

人形

6

煉獄

11
時計

【初期カケラ：非公開】

割れる鏡

願いごと

【取得カケラ：非公開】

ネクロマンサー

時計の針を何度も見る。時間を待っていた。期待、不安、恐怖、希望…あの時あなたの胸を満たしていたのは何だったろう？無機的に時を刻む時計だけが、何故か記憶に残る。あの遅い時計の針は、今はどれだけ進んだのか。

〇〇の〇〇を見る

割れた鏡の記憶。否、鏡を割った記憶。どうして鏡を割ってしまったのか、それは覚えてはいない記憶だ。しかし、確かに鏡を割ったその瞬間。世界が一瞬色づき、前に進めたような気がしたのだ。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいのか、と誰かが怒鳴る声が聞こえる。君達は抗った。そう、叶えようとした。何が何でも全員揃ってそれを叶えなければならないと、あの時心に誓ったのだ。

セッション２

与えられたのは頂点の証であるシルクハット。そこに疑いは持たなかった。『彼』のように首を傾げることはしなかった。何も考えずに屠り続け、アンデッドを生み出し、世界を壊しつくした。『彼自身』が壊れてしまうまでは。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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このマニューバが宣言されたカウントを１として数え始めて５カウント目の終了時に効果が発動する。宣言時から効果発動までの間、あなたが狂気点を加えず、パーツを損傷しなければ、あなたを含む姉妹全員は各自の未練から一つを選んで狂気点を１点減らす。このマニューバは１ターンに１回、残りカウントが５以上なければ宣言できない。

対象の姉妹１体は任意の「アクション」マニューバ１つを「ラピッド」として使用してよい。そのマニューバのコストはあなたが支払う。

対象の姉妹１体が持つマニューバ１つを選ぶ。このカウント中、そのマニューバについた「切断」「転倒」「爆発」の効果は、他のマニューバによって無効にできない。

あなた１体を対象とした「アクション」または「ラピッド」のマニューバ１つの対象を、そのマニューバの射程内にいる他の対象として正しい１体に変更する。

対象の攻撃マニューバを１つ選び「ラピッド」で使用する。対象はこれに対して「防御」を持つマニューバを使用することができる。「防御」された場合、この効果は無効化される。

バトルパートにおいて元々のコストが３以上のマニューバのコストを-１（最低１）してよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

コストの代わりにあなたは現在行動値を１減らした上で、任意の未練に狂気点１点を加える。射撃攻撃４

最大行動値+1　このパーツが損傷した時、あなたは自分の任意のパーツを１つ損傷する

自身に対しては使用不可。対象は攻撃判定・切断判定のサイコロを振り直す。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

あなたから見て、選んだ対象１体のいる方向の対象全員に白兵攻撃３。この効果は全体攻撃としても扱う。１つのパートにつき１回のみ可。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

-

-

移動１

このパーツがバトルパート中に損傷した時、自身に対して判定値８の「砲撃攻撃２＋爆発＋全体攻撃」が発生する。ただし、この効果に対して「ラピッド」「ジャッジ」タイミングは発生しない。

自身がダメージを受けた際のみ使用可。攻撃が当たった部位をこのパーツがある部位に変更してよい。１ターンに何度でも使用可。

真っ白で何も見えない。
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