
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

おそ松(飛行士卓)

ジャンク

タナトス

ゴシック

罪人

2

煉獄

11
移転実験

笑顔

供え物

願いごと

口論

声

ネクロマンサー

あなたの記憶と自我は、本来の肉体ではなく…ある兄弟の肉体に移し替えられた。以来、あなたはかつての己ではなく…彼になった。では、彼の自我は今どこにあるのだろう？君には兄弟がいる。5人の兄に囲まれて笑っていた君は、もう遠い昔の記憶だろう。今となっては君の身体も声も思考回路も、すべて覚えている限りの長男のそれにそっくりで。そして君の身体は、今どこにあるのだろうか。

心からの笑顔。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。誰の笑顔なのだろう、大切な人だろうか、家族だろうか、鏡に映った自分の笑顔だったらいいな、誰ともわからない笑顔にあなたは思いを巡らせる。

兵として実験体として兄弟として。アンデットとなるため、あなたの"身体"は魔女裁判の如く、火に焼かれた。どうして？どこで？誰に？…答えは、君の中にある。

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいのか、と誰かが怒鳴る声が聞こえる。君達は抗った。そう、叶えようとした。何が何でも全員揃ってそれを叶えなければならないと、あの時心に誓ったのだ。

飛び交う罵声。投げられる言葉の刃。相手から発せられるすべてが、君を蔑んでいる。君はどんな返答をしただろうか。いいや、殆ど答えになっていなかったのかもしれない。彼から投げられた言葉のほとんどは無意味であることを、君は知っていたから。だから嘲笑った。だからどうするって？と。　アンタにそれが出来るの？と。ああ、そうだ思い出した。　"君はこの世界を、非道なまでに利用したのだ。"君はこの世界で、唯一自分の意思でここに居続けているということを思い出すだろう。

それは遠い昔の記憶。君達に対峙する影は、恐怖で身体を震わせている。 何を怖がっているのかは計り知れないが、その感情は全て君達に向けられていることは間違いない。 その瞳は、その心は、その唇は。 一体何をえてして【彼】の思考回路を紡いでいるのだろうか。 尋ねようとした瞬間、【彼】は弾けるように背を向けて走り去っていった。

与えられたのは頂点の証であるシルクハット。そこに疑いは持たなかった。『彼』のように首を傾げることはしなかった。何も考えずに屠り続け、アンデッドを生み出し、世界を壊しつくした。『彼自身』が壊れてしまうまでは。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートにで｢地獄｣にいる際、攻撃判定の出目+1される。

バトルパートで、攻撃マニューバで使用した際、自身以外は｢ラピッド｣｢ジャッジ｣でマニューバを使用できない。

自身が与えた白兵攻撃のみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

自身の攻撃によって対象を発生させた切断判定は出目-2される。

使用済みの｢ラピッド｣｢ダメージ｣「ジャッジ」のマニューバーを1つ、再使用可能にする。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時。あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。
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肉弾攻撃１

【カンフー】最大行動値+1。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

【有刺鉄線】自身が与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。

【大挟】白兵攻撃2+切断（相手は切断判定修正-2）。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2。

腕のみ、ダメージに対して常に｢防御1｣。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

【よぶんなうで】望む｢アクション｣マニューバ1つを｢ラピッド｣として使用する。

人形：可愛らしい人形。それとも今の貴方のように何処か壊れた人形だろうか。

 青いリボンのうさぎ。なんだか懐かしいからだいじにもってる。ぎゅっ

なんかひろった。手紙はいってたけどよくわかんねー。俺のおかし入れ

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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