
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルージュ

オートマトン

ステーシー

タナトス

渇望

17

煉獄

11
食い込む指

切り捨て

殺戮の天使

食い込む指：あなたの首に絡みつき、食い込んでくる指。顔が熱い。頭がぼんやりとしてくる。何か言おうとしたけれど声が出ない。見苦しい息を吐いて、あなたは死んだ。最後に目に焼きついたのは、首を絞めたあの人の・・・顔。

切り捨て：冷たい目で、懇願する人を見下していた記憶。そうだ、役立たずになった者を捨てたのだ。もういらないから。何の価値もなくなったから。そして今のあなたは、死体人形。死んでいらなくなったあなたを誰かが捨てたのだろうか？

思い出すのは、戦いの記憶 NC：最後に戦った相手、それは今もすぐ傍にいる、彼女の手によって、あなたは命を落とした NC：けれど、何故、戦っていたのだろう、何かにしたがっていた・・・？ NC：ああそうだ、あなたは、とある組織で戦いを学び、組織のために戦わされていた NC：組織の人間に褒められるのが嬉しかった、だけど、それは本物の感情だったのかは、わからない NC：最後の戦いもまた、組織に与えられた命令だった
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死に続け

失敗作

死神
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めだま
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カンフー

こぶし

うで

かた

ぬいぐるみ

芝刈り機

リミッター
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せぼね

はらわた
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有刺鉄線

ほね

ほね

あし

異能：第六感
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ラピッド
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0
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自身
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自身

自身

0

0-3

コストとして任意の基本パーツ1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてよい

損傷している基本パーツを一つ修復する

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ただしバトルパートでのターン終了時・戦闘終了時に任意のパーツを1つ損傷する

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

2

1

肉弾攻撃１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの、ボロボロになった熊のぬいぐるみ

白兵攻撃3+連撃2

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に＋２してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えたさい白兵・肉弾ダメージ+1

移動１

移動１

妨害１

支援1か妨害1、1ターンに何度でも使用可、同じ判定に対して複数回の使用は不可。
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