
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミール

グラスランナー

盗っ人

6

885

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 22

家族に魔法使いがいた。
特定の種族を好んでいる。
父が旅に出ている

13

0

12	

8 1 1 23 3

8 2 3 26 + 2 4

6 6 1

14 2 16 2

2 14 + 2 2

12 2 1 27 4

シューター

スカウト

バード

アルケミスト

6

5

1

5

トレジャーハント

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/クロスボウ

2120

IB30

IB30

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○ ○

レジスタンス

パラライズミスト

ミラージュデイズ

ヴォ―バルウェポン

0

0

0

6 9 10 7

クロースアーマー 1

0

2

2

ボウガン

ミラクルメイカー
射程30m

2H

2H

5

6 1

9

1

10 1 15

10 1 20

3 28 84 0 2 34

0/× 9 8 10 0

髪飾り

天然石の首飾り

敏捷の腕輪

えびら

ロングブーツ

アルケミーキット

寂智の腕輪

えびら

お花の髪飾り。きっと可愛い

放浪中に観光地で買って大切にしてる。

敏捷度を増強。壊れるときに＋14点上昇

24本収納

放浪と言えばロングブーツというこだわりがある。

アルケミーキット

知識度を増強。壊れるときに＋14点上昇

24本収納

父は大変変わり者でグラスランナーであるのに魔法使いだった、もちろん他の皆は魔法が使えないし興味もないので、浮きまくって居た。だ
がそんな父の魔法の話をミールはワクワクしながら聞いていた。
しかしある時ミールが家族と旅をしている時に蛮族に遭遇。
父は魔法を使い撃退を試みるが父の魔法は大した威力もなくそのまま蛮族に襲われそうになる、その時たまたま通りかかったリルドラケンの
冒険者に救われる。
ミールは単純故に、初めて見る大きな生き物をヒーローの様に思った。ただ、父は自分の無駄な研究と自らの無力さからか、家族を置いて旅
に出てしまう。

ミールは独り立ちする頃には彼女の楽天的な性格から父がいないことへ悲しみ等は無かったが、単純に彼女の中にあったのは父が没頭してい
た物への好奇心だった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ミール

太矢x20

鏑矢

冒険者セット

着替えセット

ミニマンドリン

スカウト用ツール

罠探知の棒

太矢x6

銀の太矢x12

ゴミ箱

ヒーリングポーション

つけひげ

保存食x5

インドミタブルポーションx2

七色のハチミツ

S級カード

A級カードx14

B 級カードx25

魔晶石５x3

魔晶石3

魔晶石１
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225 225
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