
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イーリス・ダイキュリー

ウィークリング

戦士

9

0

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

レディ～ですよっ！ 26歳

8

10

5

10 11 29 + 1 5

7 5 3 23 + 1 4

10 3 23 + 1 4

10 4 24 4

8 5 18 3

7 2 14 2

ファイター

マギテック

スカウト

エンハンサー

9

5

7

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/投擲

魔力撃

頑強

武器習熟A/ソード

武器習熟S/投擲

2122

2120

2123

IB31

IB39

IB29

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ バルフォール式忍術道場

魔剣・暗黒遁死縛刃

秘技・飛竜爪炎之術

専用化

真紅の烈風

50

20

30

100

50

350 600

9 14 13 13

0

0

0

プレストアーマー 20

13

5

5ファイター

リッパーナイフ

デストロイヤー

パリィングミラージュ

×4本

養父からもらったお守り。

1H

2H

1H

5

21 1

2

14

15

0

9 16 5

10 15 35

10 8

魔晶石3点x10

冒険者セット

保存食

器用指輪x3

敏捷指輪x3
49360

3 24 72 13 5 83

0/× 11 13 11 31

魔動機術 5 8

火トカゲの髪飾り

モノクル（マギスフィア小）

背水のネックレス

インバネスコート

器用の指輪

筋力指輪

敏捷の指輪

マフラー含む

普通の。すぐ脱ぐ。

　幼い頃にユルトレット近辺につれてこられたガルーダのウィークリング。
　実際は兵士扱いになる予定だったが、ユルトレット解放により自由の身に。
　行き場がなかったので、助けてくれた人の養子に無理やりなった。ごりおしたら渋々了承してくれた。ちょろい。
　
　何を考えたのか養父の銃技術ではなく小さい頃読んだ『シャドウ忍軍活劇』にめちゃくちゃ憧れてニンジャになった。

　養父がつけてくれた実名が一番かっこいいと思っているのでニンジャネームはない。

　アマツリョウには一旗上げに来たらしい。基本的におポンチ。
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