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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点
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□□□□㉟

領域剣内の騎士団長ｽｶﾙﾉ(ｽｶﾙﾉ・ﾎﾞﾚﾛ)

人間

傭兵

13

940

剣の加護/運命変転

7

10

4

12 28 2 49 8

12 23 42 7

12 26 48 8

12 26 48 8

12 14 30 5

12 26 42 7

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

13

11

11

12

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

全力攻撃

斬り返し

なぎ払い

頑強

武器習熟S/ソード

超頑強2122

3143

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB36

IB38

IB29

IB31

IB29 交易共通語 ○ ○

ｷｬｯﾂｱｲ

ﾋﾞｰﾄﾙｽｷﾝ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

ｶﾞｾﾞﾙﾌｯﾄ

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｱｰﾑ

ﾃﾞｰﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰ

ﾘｶﾊﾞﾘｨ

ｹﾝﾀｳﾛｽﾚｯｸﾞ

ｽﾌｨﾝｸｽﾉﾚｯｼﾞ

ﾌｪﾝﾘﾙﾊﾞｲﾄ

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞｼｮｯﾄ

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

ﾁｬｰｼﾞ

超高所攻撃

特殊能力開放

人馬一体

HP強化

HP超強化

極高所攻撃

騎獣超強化

超攻撃阻害

13 21 20 21

0

0

0

防弾加工のﾏﾅﾀｲﾄ加工のﾌｫｰﾄﾚｽ+1 40 -3

2

19

11

12ファイター

ｲｸﾞﾆﾀｲﾄ製領域ｱﾗｷﾘｰｽ

牙

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞ

命中力+1,追加D+1,C-1,
2H

2H

1H投

35 1

1

1

22

19

19

9 25 60

9 19 11

11 19 40

3 42 126 19 12 132

17/× 0 21 21 42

小熊の爪@DG

ｺﾞｰﾙﾃﾞﾝ耳栓

ﾊﾟﾜｰﾅｲﾄｺﾞｰｸﾞﾙ+ﾏﾅｶｰﾄﾘｯｼﾞXX

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰ@ﾄﾘﾎﾟ

野伏ﾄﾞﾐﾈｲﾀｰｽﾞﾏﾝﾄ

信念のﾘﾝｸﾞ

不撓のﾊﾞｯｸﾙ

黄金の拍車

熊王の牙

ｻｰﾏﾙﾏﾝﾄ

雫のﾌﾞﾚｽﾚｯﾄ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ+1

対呪歌精神抵抗力判定+2

補助動作1r暗視消費MP1.補充MP10+20.MP補充は主動作でﾏｷﾞﾃｯｸ.

ﾄﾘｰﾄﾎﾟｰｼｮﾝ(威力30)ﾎﾟｰﾏｽ併用可

生命/精神/生死+1

騎獣移動力+5m(動物/幻獣)

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ更に+1

炎/水・氷D-1

水・氷D-1

ｱｶｻｿﾘの捌脚,領域剣内のｽｶﾙﾉ.
主に忠誠を誓い,主の命令を成し遂げる事こそ騎士道と考えていたが,その結果ﾚｲｳﾞﾝの失脚とｻﾞｲﾝの復讐,仲間達の死と侯爵主導による領民の裏
切りを受け,全てに絶望した.

【魔剣領域ｱﾗｷﾘｰｽ】
「領域内への侵犯/命中力判定/回避力/消滅」
　▽条件型.
　移動妨害における制限移動行為を失う代わりに,ｽｶﾙﾉの制限移動範囲内に外側から進入した任意のｷｬﾗｸﾀｰに対し,
　高速で物理攻撃を叩き込み,制限移動範囲ｷﾞﾘｷﾞﾘの位置に足止めする.
　この攻撃によって新たに乱戦ｴﾘｱが形成されることはない.
　また,射撃攻撃に対しても効果を発揮し,対象の命中力判定及び行使判定に打ち勝つと,射撃攻撃の効果を消滅させる事が出来る.
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領域剣内の騎士団長ｽｶﾙﾉ(ｽｶﾙﾉ・ﾎﾞﾚﾛ)

陽光の魔符x10

月光の魔符x10

魔晶石20点x25

ﾄﾘｰﾄﾎﾟｰｼｮﾝx10

魔香水x10

ﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨﾎﾟｰｼｮﾝx3

ｱﾝﾁﾏｼﾞｯｸﾎﾟｰｼｮﾝx3

ﾊﾞﾙｰﾝｼｰﾄﾞx20

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾎｰｽ

ﾏﾅﾀｲﾄﾎｰﾝ

ｽﾄﾘｰﾑﾗｲﾝｺｰﾄ

憤怒のﾏｽｸ

136960

ﾄﾞﾐﾈｲﾀｰｽﾞﾏﾝﾄ

野伏化

魔剣専用化

ﾏﾅﾀｲﾄﾎｰﾝ

ｸﾗｳｾﾞ流一刀覇王剣入門

覇王・剛斬剣

覇王・輝斬剣

30

20

50

50

150

20

20

760 1100
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