
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ユキエ

ホリック

タナトス

ステーシー

15

幸福

20

煉獄

11
【翼を】

【死の訪れ】

【母の手】

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽつかり穴が空いた。 でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う

2 1 3

1 0 1

1 2 3

たからもの

ノワール

ルニ

依存

執着

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

頭

腕

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

【発狂】修羅

【ユミエ】死神

【鍾馗】災禍

【欠陥品】失敗作

【縮地】カンフー

【掌底】発勁

【闘争本能】のうみそ

【秋水】ボルトヘッド

めだま

あご

たからもの

【島原抜刀流】名刀

こぶし

うで

かた

たからもの

【精神統一】しんぞう

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

2

1

2

2

1

4

1

3

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

支援3 任意の未練に狂気点1点を加える

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

1

自身以外移動1

2

支援2

1

肉弾攻撃１

十字架

白兵2/切断/攻撃判定+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

母の手

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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