
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヨナーシュ・バルチーク

タビット

射手

3

40

第六感

男 12

臨死体験をしたことがある
異種族の友人がいる(ドワーフ
自分のものではない記憶がある

8

5

9

5 13 2

5 13 2

6 1 12 2

5 2 12 2

12 1 22 3

8 1 18 3

シューター

マギテック

ライダー

3

3

3

精密射撃

鷹の目

218

219

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

49 49

0

0

0

3 5 5 5

ソフトレザー 7

0

3

3

トラドール

ハンドアックス

ハンドアックス

射程30m、装填3

射程10m

2H

1H投

1H投

5

7

7

5

5

5

10 6

11 5 12

11 5 12

マギスフィア

保存食(1w)x2

弾丸(12)x3

ヒルポx5

生活費x11

冒険者セット

なんかいろいろ

8627

3 13 39 0 3 21

6/× 0 5 6 27

魔動機術 3 6

ガンベルト

ガンベルト

12発収納

12発収納

よく転ぶ。よく他人のまねをする。
小さい頃猟師に撃たれウサギ鍋にされそうになったことがある。
がしかし奇跡的に弾は背骨を掠めただけであり気絶しただけであったため猟師に鍋にされる前に脱出、小屋で見つけた猟銃により逆に猟師を
撃ち殺すという快挙を成し遂げた。
それ以来仲間を静かに守る狙撃手に憧れ基礎的な身体作りを学ぶ為ドワーフの一族と共にしばらく過ごす。
ときたまに夢で知りもしない地方の言葉や風景を見ることがあり、あるときその夢を頼りに冒険へと出かける。
冒険と言うものは初めての経験であり持ち前の不運さにより招く数々の至難により心身ともにボロボロになってしまったがたまたま通りがか
った蜂蜜亭という酒場に引き込まれるように立ち入ってしまう。
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