
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーネスト

ライカンスロープ

戦士

13

30

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 24

A-1-2.命を救われたことがある
C-1-2.敵対するものがいる
蛮1-6-4.人族の捕虜にされていたことがある

8

8

6

14 13 35 5

8 13 29 + 1 5

8 11 27 4

14 7 29 4

8 5 19 3

8 16 30 5

ファイター

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

11

3

9

3

1

13

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/アックス

全力攻撃

マルチアクション

武器習熟S/アックス

練体の極意

武器の達人

かいくぐり

2122

2120

2123

2120

IB31

IB36

IB39

IB31

IB33

IB31

IB29

11 16 16 15

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

スパイクシールド

20

13+10

0

1

17

7

2

10ファイター

ハルバート(発動体)

ハルバート（突)

タバルジン(発動体)

デスサイズ（発動体・宝飾加工）

ミスリルデスサイズ

ブレードスカート

チェイン&ウェイト

ミスリルチェイン&ウェイト＋１

発動体加工済

サブウェポン。発動体加工済

魔法武器。5点消費でラウンド中ダメージ+5する。宝飾加工で１H装備を追加で２つ装備可能

銀製のデスサイズ。効果は同上

回避差+4以上で自動反撃

射程10m。絡ませない限り手繰って回収可能　【ランク効果】　命中時絡み付与可能

上の武器に＋１加工＋銀製。効果は同じ

振2H

突2H

１H

2H

２H

1H

１H投

１H投

20

20

13

17 +1

17 +1

10

9

9 +1

16

16

16

18

18

16

18

19

11 18 40

10 18 35

11 18 23

11 19 37

11 19 37

15

12 17 19

12 18 19

3 30 90 17 10 85

4 14 17 19 41

操霊魔法 3 6

太陽の帽子

黒の眼帯

光のアミュレット

ウェポンホルダー

ウェポングリップ

多機能ブラックベルト(専用化)

粘着靴

信念のリング

疾風の指輪

ブレードスカート

補助動作で周囲10mを太陽下と同じ状況にする。3R持続。チャージにはソサコンが30点MPチャージ必要

6時間持続装備後に外す（主動作）することで、6ラウンド「知覚：魔法」を取得

アンデッドに対し、回避・生命抵抗・精神抵抗に+1

武器１つを括り付け、補助動作で装備可能になる

必要筋力2倍にすることで、その武器や盾を１Hとして扱える

名誉アイテム（70点）。防護点+1、追加で腰装備可能

天井などを歩ける。両足がついてなければならず、敏捷判定-2

回避差4以上の場合、威力10の武器で反撃する

◆レギュレーション
　経験点　３０００＋１70００＝２００００
　ガメル　１２００＋３００００＝３１２００
　名誉点３００
　成長　１５回

　ルルブ　必須I　II　III
　　　　　任意AW　WT　CG　IB　LL　PH　PZ　PY　PD
　技能制限　導入枠参照
　種族制限　導入枠参照
　戦闘　熟練



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アーネスト

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ワイドウィング

ガゼルフット

バルーンシードショット

フェンリルバイト

スパイダーウェブ

ジィプロフェシー

ショートスピア

リッパーナイフ

リッパーナイフ

リッパーナイフ

牙

射程10m　　使い捨て用武器

ランク効果で射程内の3体までセットされた刃を同時射出可能。射出したナイフは再セット必要

※同上

※同上

1H投

１H投

２H＃

10 -1

5 0

1 0

15

18

0

0

18

10 15 15

8 17 5

0

0

9 17 11

使いやすい調理器具セット

頑丈なランタン

ブラックベルト専用化

ブラックベルト多機能化

デスサイズ専用化

スパイクシールド専用化

デスサイズ宝飾化加工

名誉人族

ミスリルデスサイズ専用化

ミスリルチェイン&ウェイト＋１専用化

太陽の帽子専用化

5

10

50

20

50

50

20

180

50

50

50

703 1238

【一般アイテム】

冒険者セット

保存食x4

手鏡

スカウトツール

着替えセット

罠感知の棒

テント

望遠鏡

北向きの針

頑丈なランタン

油x4

使いやすい調理器具セット

【装備品】

巧みの腕輪(予備)

疾風の指輪（予備）x3

宗匠の腕輪

知性の指輪（予備）x3

迷彩ローブ

剛力の腕輪

ポーションインジェクター（月の秘薬入り）

腹帯

【消耗品】

月の秘薬x2

救命草x10

アウェイクポーションx2

熱狂の酒x2

魔晶石（3点）x40

マナチャージクリスタル（5点）

消魔の守護石（1点)x11

月光の魔符+1x2

月光の魔腑+2x4

陽光の魔符+2x2

ぬいぐるみx3

7807
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