
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シャドウ・A・ロボトニック(Shadow Arc Robotonic)

バロール
ウロボロス

ヴィジランテ

28(実質18)

素体

天涯孤独

嫌悪

元ヴィラン

エクスヴィラン

男性

36

借り：フォーリンラブ

1
2
4
1

1

0
0
0
0

2
1

1
2
7
2

29
15
15
20
40

1
1 1 1

裏社会 1

【ユニーク武器】レイジングアーク 白兵 1r-2 3 4 マイナー使用で侵蝕値+[2]でメインプロセス間『<RC/交渉>判定ダイス+[3]、攻撃力+[5]』

0 0

【Dロイス】裏切りの正義(エクスヴィラン)：《Malicia》
【理解者】アリス・ロボトニック(Alice Robotonic)
S【知り合い】冥・M・ハーカー(めい M Harker)
×【シナリオロイス】教授
【友人】葛葉 幸汰(かずらば こうた)
×【味方】佐久間 倫太郎(さくま りんたろう)
×【敵】ブルータス(Brutus)

庇護
幸福感
猜疑心
憧憬
有為
尽力

悔悟
恥辱
恐怖

劣等感
隔意
脅威

【コネ】手配師
【コネ】要人への貸し
【一般】思い出の一品
【ユニーク】ブラックダイアモンド
【ユニーク】パワーソース：サイエンス：精神2社会1
【Dロイス】Malicia

【ユニーク】ストレンジフェイズ
・メモリー系

【大切な人】メアリー・ロボトニック(Mary Robotonic)【慕情】

6

ワーディング

リザレクト

斥力跳躍

黒の鉄槌

コンセントレイト：バロール

原初の赤：魔獣の衝撃

覇王幻魔眼

黒の咆哮

混色の氾濫

暗黒の槍

世界を喰らうもの

時の棺

崩壊のスフィア

★

0

1

5

2

3

3

3

3

3

1

1

3

★

-

1d10

1

1

2

2+1

5

4

2

3

5

10

2D

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

視界

-

視界

-

-

-

-

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

-

-

-

単体

-

範囲選択

-

シーン選択

単体

単体

自動

自動

自動

対決

-

対決

対決

対決

-

-

-

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80%

80%

-

-

リミット(混色の氾濫)

100%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

飛行状態で戦闘移動+[Lv*2]m

同エンゲージ対象不可、射撃攻撃[Lv*2+2]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

ラウンド[1]：判定ダイス+[Lv]、射撃攻撃[5]

シーン[1]：同エンゲージ対象不可、射撃攻撃[Lv*5]

判定ダイス-[2]、攻撃力+[Lv*4]

『対象[自身]』以外のエフェクト《原初の○》組合限定：シナリオ[Lv]：変更『対象[範囲選択]』

シナリオ[Lv]：HP消費[5]、装甲無視

エフェクト《混色の氾濫》組合限定：シナリオ[1]：HP消費[20]、変更『対象[シーン選択]射程[視界]』

シナリオ[1]：対象判定直前で判定失敗

シナリオ[1]：ダメージロール直前使用で攻撃力+[Lv*2D]

基本的にはクールで冷静な性格だが、強気でプライドが高く、意外と感情的。
「出来るだけ早く確実に目的達成」しようと手段を選ばない傾向があった。
他人に「自分のような重い」をしてもらいたくない故の不器用な優しさを持つ。
育成環境のせいか自然よりも人工物に囲まれていた方がリラックスできる。
【アリス】に対してはなんだかんだ甘いというか甘やかされている節がある。
好物「栄養食、沢山の調味料」、苦手「肉野菜問わずナマモノ(特に魚介類)」。
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