
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リフィー

人間

冒険者

3

1440

剣の加護/運命変転

？ ？

9

9

9

10 2 21 3

10 1 20 3

7 3 19 3

9 18 3

4 13 2

3 1 13 2

ファイター

スカウト

3

3

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

225

IB31

交易共通語 ○ ○

0 0

3 6 6 6

0

0

0

スティールガード 12

6

5

5ファイター

ファルシオン 2H 18 6 10 6 28

冒険者セット

保存食一週間分

スカウトツール

86

3 20 60 6 5 27

0/× 6 6 5 13

帽子

マスク

マフラー

ロングマント フード付き

「この衣装については極度の照れ屋さんとでも思って頂ければ結構、中身は傷一つ無い玉のお肌なので余計な気を使う必要も無い」

「剣を少々遣う、魔法の素養はまったくない……何故残念そうな顔をするのか」

「覗くんじゃない。怒りはしないがそう遠慮が無いのもどうかと思う、ちょっと困惑する」

結構な寒門の生まれでな。その上どうにも……ご先祖様が何やらやらかしているらしい。そういう、何代前の事かもわからないようなつまら
ない事で……故郷ではあまり良い扱いは受けて来なかった。

それで家族共々逃げてきたのさ。今は貧しいながらに皆幸せにやっているよ。で、一段落ついた所で独立する決心をしたのさ、いつまでも甘
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