
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒュージ・アストレイ

ウォーリア

アルケミスト アルケミスト

エクスマキナ

アルディオン：騎士

8

男

24

アルディオン：放浪

アルディオン：人探し

19
6
1

7

25
8
2

10

9
3
1

4

8
2
1

3

19
6
1

7

6
2
0

2

9
3
0

3

91

57

5

ハードシールド
ウエポンクリエイト

ゴールドヘルム
フェザーアーマー
クイックバンド

研究道具

ウエポンルーラー1

0 0 0 8 0 -1 0
至近 0 21 0

-1 6
9 1

2 1

10 0 4 0 2 11 12
2

12 0
12 21 3 23 2 13 13

3 2 2

7 7 2
10 10 3
7 7 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

キャップライト

理力符：光
転移の呪符

耐毒符

ポーションホルダー
ハイHPポーション*3

ハイMPポーション*2

毒消し*2
万能薬

にく*5

小道具入れ
調理道具
筆記用具
チョーク

784045

18

チューニング

バッシュ

ウエポンルーラー

カバーリング

カバームーブ

クールランニング

バーサーク

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：錬金術

ウエポンクリエイト

クイッククリエイト

アスレチック

エンラージリミット

★

5

1

1

3

1

5

2

1

★

1

5

1

1

1

-

4

-

2

4

3

-

-

7

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

《カバーリング》

マイナー

効果参照

パッシブ

マイナー

セットアップ

-

武器

-

至近

至近

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅ

SL/ｼｰﾝ

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃の命中に+[SL+1］

行動済でもカバーが行え、カバーを行なっても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》の射程を20ｍに変更する。ただし、このスキルを使用しても貴方が移動するわけではない。

ダメージ増加を行う。あなたが行う武器攻撃のダメージ+[SL×3]、リアクション判定-1D。マイナーで解除かシーン終了まで。

武器攻撃と同時。対象：単体※にしてダメージ+[CL×10]

「種別：錬金術」、「種別：錬金銃」による武器の命中判定に+1D

「短剣」「長剣」「斧」「打撃」「槍」「鞭」の中から選択した種別+錬金術の種別を持つ武器を作成し、装備する。この武器はシーン終了時に失われる。

要：《ウエポンクリエイト》5。このスキルの使用によって《ウエポンクリエイト》を同時に使用する。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1D

所持品の重量制限を【筋力基本値】×2へ変更

アバター：
PL：くずもち。

初期作成時取得スキル
《チューニング》（器用↑、知力↓）
《バッシュ》1《カバーリング》《カバームーブ1》
《ウエポンクリエイト》1

マジックアイテムはフェザーアーマーを選択

「世界は広いなー、でっけーなーっと。…強い奴何処にいんだろ？」
「何言ってんだよー。機械が飯食べるのがそんなに不思議か？」
「システム展開ッ、いつもみてーに頼むぜ！！」

錬金騎士団の団員に拾われた、錬金武器を構築するシステムを搭載したエクスマキナ。
プログラムされている人格は陽気っぽい感じで歳相応…というよりは気持ち若め。
錬金騎士団にそのまま入るかと思ったら強い奴を探すと言い始めて世界を放浪し始めた。
今の所（キャンペーン開始時点）、砂漠の国であるキルディアで活動してるらしい。

錬金武器によって大鎌を作成することが多いが、理由が単に格好良いかららしい。
それ以外の武器も普通に作れるらしいが、基本的に必要なときだけ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒュージ・アストレイ

アクセサリー

リサーチ

リムーブトラップ

トレーニング：器用

エリアサーチ

マシンリム

ホーム：ゴルフォード

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

【感知】による情報収集判定に+1D

トラップ解除判定に+1D

器用基本値に+3

警戒行動（判定：危機感知）を行える。聞き耳を行ってもペナルティが発生しない

筋力、器用、敏捷の基本値に+1

器用、感知、幸運の基本値に+1。他の《ホーム：～》は取得できない
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