
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アレン

ソーサラー

ニンジャ ニンジャ
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フェイス：ダグデモア
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4 0
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12 12 2
12 12 3

12

0

オールラウンド

マジシャンズマイト

アースバレット

アースブレイカー

エキスパート

エンチャントウエポン：風

コンセントレイション

マジックフォージ

マジックブラスト

リゼントメント

ダオ・グラスプ

エイミングフォージ

ダブルキャスト

デモンズウェブ

★

2

1

5

1

1

1

3

1

1

1

★

1

3

1

-

-

6

-

3

5

-

-

4

-

-

8

15

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

DR直前

マイナー

効果参照

パッシブ

判定直前

メジャー

パッシブ

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅ

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に〈地〉属性の魔法攻撃。DRは4D+45。対象にHPダメージを1点でも与えた場合さらに［スリップ］を与える。クリティカル：ダメージダイス増加

〈地〉属性の魔法攻撃ダメージに+20する（計算済み）

そのメインプロセスで使用する「タイミング：メジャー」の魔術の魔術判定に+1Dする。

対象が行う武器攻撃のダメージ属性を〈風〉属性に変更する。シーン終了まで続く。クリティカル：コスト0

魔術判定に+1Dする（計算済み）

ダメージ増加を行う。魔法攻撃のダメージに+［（SL×2）D］する。

そのメインプロセスでメジャーに使う対象：単体の魔法を範囲（選択）に変更する

このスキルはメインクラスがメイジかメイジの上級クラスのみ使用できる。魔法攻撃と同時に使用する。その魔法攻撃を［対象：単体※］に変更し、ダメージに+［CL×10］する

要：《アースブレイカー》5。あなたが1点でも〈風〉属性ダメージを与えた場合、そのダメージを受けたキャラクターの【移動力】を-5ｍする。この効果はラウンド終了時まで続く

魔術判定の直前に使用。その魔術判定に+2Dする。

このスキルを使用することであなたは「タイミング：メジャー」の魔術のスキルを2つ使用できる。同じ魔術を2回使用しても良いし、対象が異なっていても良い。

あなたがスキルやアイテムの効果で［スリップ］を与えた場合のみ効果がある。その［スリップ］を受けた、あるいはすでに［スリップ］を受けていたキャラクターはあらゆる判定に-1Dされる。この効果は［スリップ］が回復するまで持続する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレン ハイエキスパート

パラライズチェイン

ファストドロウ

ランニングセット

レインボーカラー

インプロージョン

シークレットアーツ

ソアスポット

ホーミングヒット

マーダースキル

ランドフィッシャー

ブロウアップ（地）

ジェノサイダースキル

アルケミーノウリッジ

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

リサーチ

ストームソーサリィ

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

1

3

2

1

1

★

1
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2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

6

8

8

8

3

-

-

6

-

-

16

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

メジャー

判定直後

判定直後

DR直後

判定直前

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

マイナー

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

-

20ｍ

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

《エキスパート》の効果に「魔法攻撃のダメージに+2Dする」を追加する。

あなたがスキルやアイテムの効果で［スタン］を与えた場合のみ効果がある。その［スタン］を受けた、あるいはすでに［スタン］を受けていたキャラクターは行う判定に-［（SL）D］される。この効果は［スタン］が回復するまで持続する。

このスキルは「対象：単体」の魔術のみ効果がある。メインプロセスであなたが使用する「タイミング：メジャー」の魔術を「対象：（SL+1）体」に変更する。

このスキルを使用することで［タイミング：マイナー］のスキルを1つ使用できる。ただしそのメインプロセスのマイナーで同一のスキルを使用することはできない

このスキルを使用する際に属性を1つ選択する。魔術を使用し、対象の属性を指定した属性に変更する。この効果はシーン終了時まで持続する。クリティカル：コスト0

あなたが行う魔術判定の直後に使用。その魔術判定がクリティカルしている場合、その魔術の対象の【魔法防御力】を0とみなしてダメージを算出すること。このスキルは魔法攻撃のみ効果がある

あなたが行った攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定で振ったダイスの内3個以下の任意のダイスを振り直すことが出来る

DRで振ったダイスの内、［SL×2］個以下の任意の数のダイスを振り直せる

あなたが行う攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃の命中判定に対して、攻撃の対象はリアクションを行うことができない

攻撃の命中判定でクリティカルした場合、クリティカルによるDR追加に加えてさらにDRに+［（SL）D］する

対象に〈地〉属性の魔法攻撃。DRは4D+45。対象にHPダメージを1点でも与えた場合さらに［スタン］を与える。クリティカル：ダメージダイス増加

対象に〈地〉属性の魔法攻撃。DRは4D+あなたの現在の【HP】+20。メインプロセス終了後にあなたの【HP】は0となり、戦闘不能となる。クリティカル：ダメージダイス増加

要：《マーダースキル》5。攻撃の命中判定でクリティカルした場合、その攻撃対象が受けたBSはスキルでは回復できない。

錬金術に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

魔術に関する事柄について知っているかどうかについての【知力】判定に+1Dする。

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかについての【知力】判定に+1Dする。

【感知】判定の情報収集に+1Dする

このスキルはソーサラーのみ使用可能。メインプロセスに行う魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：1Sp」に変更する

【敏捷】の基本値に+3。作成時に習得した場合は13を超えても良い

【知力】の基本値に+3。作成時に習得した場合は13を超えても良い

【感知】の基本値に+3。作成時に習得した場合は13を超えても良い



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アレン トレーニング：精神

バイタリティ

レストタイム

フェイス：ダグデモア

ホムンクルス

アナライズエリア

マジックキャンドル

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

効果参照

メジャー

-

-

自身

効果参照

知力

魔術

1/ｼｰﾝ

【精神】の基本値に+3。作成時に習得した場合は13を超えても良い

【最大HP】に+CLする。《インテンション》と同時取得はできない。

シーン終了時に使用。【HP】【MP】を［3D+CL］点回復する。（枕の効果は計算済み）1シナリオ1回のみ。十分な休息が取れないなどの理由でこのスキルの使用が認められなかった場合は使用回数に含めない。

【行動値】に+1する。他の《フェイス：～》とは同時習得できない

フェイトを使用上限内で好きなだけ消費する。MPが[消費したフェイト×CL]点回復する

あなたは警戒行動を行うことができる。なお、その判定は【知力】判定に変更する。

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。フリーアクションを使用することで明度を変更することもできるが、元の明度より低くすることはできない。この効果はシーン終了時まで持続する。クリティカル：コスト0

【筋力】【器用】【敏捷】の基本値に+1（計算済み）
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