
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロウ=シュバルツ

エクスプローラー

シャーマン ダンサー

ヒューリン

闘士

10

男

20

略奪

奪還

15
5
0

5

19
6
2

8

22
7
2

9

8
2
1

3

18
6
2

8

9
3
1

4

6
2
0

2

94

79

5

キドニーダガー
キドニーダガー

蝶の帽子
歪みの衣

俊足のブーツ
セブンダブ

ニンブル、スペシャライズ5、ウエポンフォーカス、クイックムーブ1
蝶の帽子、歪みの衣、漆黒の星

至近 0 9 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 0 0 0 0

1 1
6

1 3 1

8 0 9 0 4 17 10
5 10 5 2
1 3 1
14 19
14 19 14 10 4 24 12
14 28
3 2 4

8 8 3
8 2 10 3
8 8 3
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
漆黒の星
祖霊の灰

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション×5☆
ハイHPポーション×3

毒消し

小道具入れ
くさび×5★

キャップライト
小型ハンマー

チョーク
エリンディル西方ガイド

筆記用具
アクセサリー

シースベルト

209037

19

ハーフブラッド

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビスクタリティ

インタラプト

スペシャライズ：短剣

スティール

バタフライダンス

ランナップ

ウエポンフォーカス：短剣

インテュイション

クイックムーブ

エンカレッジ

★

1

1

1

1

5

2

1

1

1

★

1

1

◇

1

-

4

-

-

-

-

3

-

3

-

-

-

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

-

自動

-

自動

-

自動

-

-

-

自動

1/シナ

SL/シナ

1/シーン

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

種別：短剣の命中判定に+1Dする。

二つの短剣を装備部位：双として扱う。攻撃力は合算するが、起動が必要な効果は両方同時に起動できない。

対象が宣言した「タイミング：パッシブ、メイキング」以外のスキルの効果を打ち消す。コストは通常通り支払う。

種別：短剣の命中判定と武器攻撃ダメージに+SLする。

あなたが行うDRの直後に使用する。あなたは対象のドロップ品を1つを獲得する。通常通りドロップ品決定ロールを行うこと。

回避判定に+1Dする。

戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う。ただし、あなたの居るエンゲージが封鎖されている場合、離脱は出来ない。

要：《スペシャライズ：短剣》5。種別：短剣の武器攻撃のダメージに+5する。

【敏捷】判定に+1Dする。

【行動値】と【移動力】に+[SL×2]する。

対象はイニシアチブにメインプロセスを行える。対象が未行動の場合のみ有効で、メインプロセス終了後に対象は行動済みとなる。対象はこの効果を拒否でき、拒否された場合は使用回数に含めない。

アバター：衣玖さん（ダンサースキル持ってるからじゃないよ？）

初期作成時のスキル状況

シーフ/ダンサー

種族：ハーフブラッド（ニンブル）

メイン：ワイドアタック1/アームズマスタリー：短剣/アンビスクタリティ
サポ：ダンシングヒーロー/ミステリアスダンス1

絶望の未来で抵抗活動を続けるレジスタンスのメンバー。
親が奴隷闘士だった関係かは不明だが、義手と義足が装備されている。
リーダー曰く、助けられた時はもう少し遅かったら
ダルマにされて殺されていたという状況だったらしい。
今回、リーダーからのとんでもない任務を受けて、
まだ平和だった頃の過去へと遡ることになった。

本人は家の血筋が原因なのか短剣を主な媒体とした呪術を得意としている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロウ=シュバルツ ダンシングヒーロー

ミステリアスダンス

アニスゼクティグ

シックスネス

ディストラント

ピアシングペイン

プリセプト：デバウト

ニンブル

エンラージリミット

サーチリスク

トラッキング

ファインドトラップ

ベアアップ

リサーチ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

エリアサーチ

マシンリム

1

1

○

1

3

1

3

3

○

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

3

3

3

3

-

-

判定直前

セットアップ

DR直前

DR直前

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシブ

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

【敏捷】

自動

自動

自動

自動

-

-

1/シーン

1/R

1/R

1/R

SL/シーン

あなたが行う判定の直前に使用する。判定に+1D。

対象の【精神】と対決。この時達成値に+[SL×2]する。勝利した場合、対象に<逆上>を与える。

攻撃のDR直前に使用する。対象に魔術を使用することで、対象が行う攻撃でダメージを与えた場合、対象が<縛鎖>を与える。

攻撃のDR直前に使用する。対象に魔術を使用することで、対象が行う攻撃でダメージを与えた場合、対象が<衰弱（SL）>を与える。

攻撃のDR直前に使用する。対象に魔術を使用することで、対象が行う攻撃でダメージを与えた場合、対象が<恐怖>を与える。

対象に魔術を使用し、対象の武器攻撃ダメージを貫通攻撃ダメージに変更する。

あなたの使用するシャーマンのスキルのコストを-SL（最低1）する。このスキルの効果はあなたがシャーマンのスキル以外の魔術を使用した場合、シナリオ終了時まで失われる。（計算済）

【行動値】に+3する。

所持品重量上限を2倍にする

危機感知判定に+1D

足跡、痕跡などを発見する感知判定に+1D

トラップ探知判定に+1D

リアクションとしての精神判定に+1D

感知で行う情報収集判定に+1D

罠解除判定に+1D

筋力基本値に+3

敏捷基本値に+3

警戒行動を行える。聞き耳ペナルティ無効

筋力、器用、敏捷の基本値に+1
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