
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルチュール・マッケンジー

ウロボロス
オルクス

超人兵士D

21

感染

貧乏

飢餓

軍事法廷

軍人

女

36

好敵手

1
2
3
2

1

0
0
0
0

1
2
4
2

26
2
5
10
20

1
3 3

航空機 ギター ミラージュ
軍事
噂話

6 1 2
1
1

1

ジェット戦闘機 運転 9r+6 20 クラレント化　1シナリオ1回C値-1

ジェット戦闘機 15 -3
防弾防刃ジャケット 3

18 0

D:撃墜王
好敵手
兄弟

ムーサ・エウテルペ
アネゴ

アドロイ
ホーク

好意
連帯感
友情

連帯感
好奇心
好奇心

脅威
無関心
嫌気

不信感
不信感
不信感

コネ：ミラージュ戦友
コネ：正規軍

コネ：噂好きの友人
情報収集チーム
要人への貸し
傭兵キット

思い出の一品
応急手当キット

10 2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ウロ

リフレックス：オル

原赤：巨匠の記憶

ナイトライダー

エースドライバー

原白：MAXボルテージ

EF：無音の空間

仕組まれた幸運

★

0

2

2

3

5

1

3

★

★

-

1d10

2

2

3

1

1

6

オート

気絶時

Mj

R

Mj

Mj/R

R

視界

-

視界

シーン

自身

単体

単体

自動

自動

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限７

C値ーLv（下限7

運転　芸術　知識　情報のD+Lv

運転ダイス+LV

運転で回避可能

攻撃力+10　判定D-1　シナ/Lv

対象を中心に音波伝達と匂いの拡散を遮断

イカサマ　カードやコイン等ゲームに於いては無類の強さ

一人称：オレ
属性：混沌・中庸
特技：奇襲 
好きなもの：勝利・栄光・名誉・兄弟
苦手なもの：敗北・失墜・無視・兄弟
服装：へそ出しのチューブトップに真っ赤なレザージャケット

貧乏子沢山の家に産まれる
3歳の頃にリエラハザードの影響でオーヴァードとして覚醒するが、自身の能力の使い方を知らずに育つ
13歳の頃仲間内で賭け事をしている時「あれ、オレってひょっとしてツイてんじゃね？」と自身の能力について自覚する←仕組まれた幸運
賭け仲間の軍人パイロットと仲良くなることでパイロットへと憧れを抱く
親に内緒で金を少しずつ溜め、家を出て軍人学校に入学し、好成績で卒業
パイロット適正を認められ航空部隊に配属されるが
・軍規違反は当たり前
・学生期間中からの賭け事
・教官への反発
etcetc…重なる問題行動により当然のように問題児扱いに
扱いに頭を悩ませていた所その能力をデザートミラージュへと目をつけられ今に至る。
なお仲間内での賭け事でも平気でエフェクトによるイカサマをしかける為、知らない相手はカモにされる模様
食に関しては貧乏だった幼少期の影響からか好き嫌いなく何でも食べる。他人の残したモノも奪うし残さなくても奪う、捨てると怒る

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

