
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

源言葉

ノイマン
ノイマン

レネゲイドビーイングC

探求

人類への興味

加虐

仲間との接触

女子高生

34

友人

0
0
6
2

0
0
1
0

1
3
0
0

1
3
7
2

29
13
13
18
36

1 1
1 1

UGN 1

行雲流水の道＜ライト・ライト・ルート＞
行雲流水の道＜ライト・ライト・ルート＞

　　
　　
　　

0
0
0

100↓　弱点看破（攻撃力+12）+アドヴァイス（C値-1、ダイス+3）
100↑　弱点看破（攻撃力+15）+アドヴァイス（C値-1、ダイス+4）+勝利の女神（達成値+9）
セットアップで常勝、オートで女神あり

0 0

D:触媒

4

ワーディング

リザレクト

勝利の女神

常勝の天才

弱点看破

生き字引

アドヴァイス

ヒューマンネイバー

オリジン：レジェンド

★

0

5

5

4

1

3

1

1

★

-

1d10

4

6

3

1

4

2

オート

気絶時

オート

セット

メジャー

メジャー

メジャー

常時

マイナー

視界

-

視界

視界

視界

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

シーン選択

単体

自身

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

ピュア

RB

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の判定直後使用、達成値+Lv*3　1回/ラウンド

攻撃力+lv*4 　自分を対象にできない。1回/シーン

対象が次に行うメジャーアクションの攻撃力+lv*3

意志判定で情報判定、D+Lv

対象が次に行うメジャーアクションのC-1、D+lv

衝動判定D+Lv　基本浸食率+5

シーン中精神判定達成値+Lv*2

▼卓内傾向
腐女子です。支援しかできません。

▼成長目標
とりあえず神機妙算！！！！　あと灰色の脳細胞
そしたら全部をちょっとずつレベル上げ

▼参加シナリオ
クラフトNPC一回。

▼源言葉はかく語りき

　意思を持ったとき、一番最初に聞こえたのは、少女たちの笑い声だった。楽しそうに一瞬一瞬を精一杯生きている、少女たち。私は、たまたま女子校で生まれ
たの。だから、まだちゃんとした意思もなかった私は、彼女たちを模倣して『私』になったのよ。
　その学校には女神像があって、毎朝、生徒たちが挨拶をしていくの。まるで自分に言われているように思えるから、私はその女神像の近くにずっといたの。だ
からかしら。みんなを見守る俯瞰的な見方をするのが、私は好きなの。そうして、ずっと彼女たちを見守って、ああ、楽しそう、いいなあと思って、ついに『源
言葉』になった。そして、私は、彼女たちを夢中にさせていたそれについに触れることができたの。
　そう！　ＢＬに！
　私は人間の感情や、関係性に、確かに『萌え』という感情を持った。途中で出会った同じレネゲイドビーイングは、まったく理解してくれなかったけれど……
。女子校の生徒に紛れて、語ることだってできたの。すごく楽しいのよ！　私はもうみんな可愛くて仕方ないから、ＢＬでもＮＬでも百合でも全然いいの。人間
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