
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アリーセ・E・コードウェル

ブラックドッグ
ウロボロス

UGNチルドレンB

実年齢5歳（外見14）

生誕 破壊

女

37

3
2
3
0

0
1
0
0

0
2
0
1

5
3
3

3
10
6
4

32
25
26
31
62

10 1
1 5 5 3

シティ 3

リニアキャノン
アームブレード
アームブレード

ロックオンサイト

射撃
白兵
白兵
　　

10r+8
3r-1
3r-1
0

3
3

8
9
9

これを用いた攻撃に対するドッジのダイスｰ2
ガード値ｰ5
ガード値ｰ5

射撃達成値＋２

宵闇の外套 8 -1 ユニーク。ガードの際、ガード値を＋５できる。この効果を」使用すると浸食＋２

8 0

Dロイス：悪魔使い
リデル
父様

ユリウス・ノイシュ・ヴァンシュタイン
キース・ミヤザワ

ライラ

庇護
尊敬
誠意
誠意
尊敬

偏愛
疎外感
悔悟

不信感
隔意

思い出の一品
ARアンプル

ＣＲ弾
能力訓練（射撃）
能力訓練（知覚）
能力訓練（意思）

14 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラックドッグ

リフレックス：ブラックドッグ

アームズリンク

アタックプログラム

バリアクラッカー

イオノクラフト

ハードワイヤード

ハイマニューバー

ゲットダウン

ポルターガイスト

フルインストール

電磁障壁

原初の紫：雲散霧消

★

0

2

2

3

5

2

1

5

3

1

1

3

1

5

-

1d10

2

2

2

2

4

1

4

2

4

5

2

4

オート

気絶時

メジャー

リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

常時

メジャー

リアクション

マイナー

イニシアチブ

オート

オート

視界

-

武器

武器

シーン

自身

範囲（選択）

自動

自動

-

↓100

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイス　＋Lv個

命中判定達成値　＋[Lv×2]

シナリオLv回　ガード・装甲無視

飛行状態で戦闘移動　移動力＋[Lv×2]

シーン1回　命中判定達成値　＋[Lv×5]

白兵or射撃でドッジ

シーン中の攻撃力を＋[選択した武器の攻撃力]

シナリオ一回　全判定ダイスを＋[Lv×3]

ガード＋４D

ラウンド一回HPダメージ－[Lv×5]

世界各シティをまたにかけて出没し、強い意思を持ってマザーシステム関連施設を襲撃し続ける、「愚者の庭園」を名乗る謎の人物。
エフェクトのコピーに特化した謎の能力を持つ先天性オーヴァード。

普段は電磁場回路を投影し、氷結晶を打ち出すといった攻撃を行う。

白髪に赤青のオッドアイと非常に目立つ。その白髪も、自然のものではありえない類の真に「真っ白」なもの。
目も同様に虹彩自体が「赤い色」を持つ。非現実的な彩色と、見た目が整っているためまるで妖精か何かのような印象を与える。
これは人工的に生み出された際にある目的のための存在として、目印としてあえて目立つようにされたもの。
普段は黒のドレスの上に黒の外套を纏う。

ハードワイヤードについて：体の改造はしていない。脳に存在するレネゲイドの群体がコンピューターのような働きをし、ＦＣＳとなったり黒犬能力で電磁場を
操る演出。

Dロイス：悪魔使い
　「原初の～」を白･黒・虚・灰を１つ、それ以外を２つまで取得でき、習得時や使用したときのの浸食率ペナルティを受けない。
また、一度見たことのあるエフェクトを最大レベルー２まで（Dロイス由来のエフェクトは最大レベル÷３（端数切り上げ）まで）経験点を消費して習得や成長が
できる。この場合、エフェクト名は「デーモン：○○」といったように表記する。
このDロイスを持つものは自身のウロボロスのエフェクトを「原初の～」を無しで習得することができない。原初の～の習得枠を全て使い切った場合、再度もう１
つずつ原初の～を習得できるようになるが、この場合基本浸食率に＋10される



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

アリーセ・E・コードウェル

ロックオンサイト
レールガン
氷炎の剣

氷炎の剣＋地獄の氷炎

call:銃身

循環処理・多重砲身『魔弾の射手』
循環･拡散処理・多重砲身『インドラの矢』

　　
射撃
白兵
白兵
射撃
射撃
　　
射撃
射撃

0
10r+6
3r-2
3r

10r+10
13r+22

0
26r+46
26r+46

6
6

20
9
24

8

96
96

射撃達成値＋２
ガード不能

浸食１００↑なら攻撃力＋１
浸食１００↑なら攻撃力＋４

この攻撃へのドッジのダイスｰ2

100↑浸食２１　要氷炎の剣二本＋PGレールガン＋フルインストール
上記に「原初の灰：万軍撃破」追加

球電の盾

磁力結界

原初の赤：魔弾の射手

原初の黒：マスヴィジョン

原初の緑：光の手

原初の灰：万軍撃破

原初の青：氷炎の剣

原初の青：地獄の氷炎

イージーフェイカー：軽功

ショート

セキュリティカット

タッピング＆オンエア

電子使い

電波障害

5

3

1

3

1

1

3

5

★

★

★

★

★

★

1

3

4

3

2

5

3

3

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

マイナー

100↑

ガード＋｛Lv×２｝

ガード＋LvD

シナリオLv回　白兵武器2つ消費で攻撃

【感覚】で判定
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