
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

キース・ミヤザワ

サラマンダー
ブラム＝ストーカー

防衛隊員

32

憤怒 加虐

ケルベロス隊員

男性

32

3
2
2
1

0
1
0
0

2
0
0
1

5

2

4
2

10
7
4
4

44
18
18
23
46

22 2 1
4 2 4 1

四輪 軍事1 4

赫き剣 白兵 10r+22 0 HP+8

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

Dロイス：究極のゼロ
ライラ

霧谷 雄吾
アリーセ

ユリウス・ノイシュ・ヴァンシュタイン

好奇心
執着

連帯感
好奇心

偏愛
憤懣

無関心
憐憫

思い出の一品
ＡＲアンプル

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

リフレックス：サラマンダー

エネルギーマイスター

陽炎

氷の加護

灼熱の砦

フェニックスの翼

炎の加護

炎の刃

冷気の鎌

クロスバースト

終末の炎

インフェルノ

★

0

2

2

3

3

4

4

3

3

4

4

3

3

1

-

1d10

4

4

3

2

3

3

4

2

2

2

4

2

4

オート

気絶時

メジャー

リアクション

メジャー

リアクション

マイナー

メジャー

クリンナップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

対決

対決

自身

対決

自身

自身

対決

対決

対決

自身

単体

自動

自動

シンドローム

シンドローム

シンドローム

回避

自動

シンドローム

自動

自動

白兵

シンドローム

シンドローム

自動

シンドローム

-

↓100

80↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

C値-LV

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対してガードを行った場合対象はHPを［LVｘ3］失う

ドッジ判定Ｄ+［ＬＶ+1］

メインプロセス中サラマンダーのエフェクト使用した攻撃力+[LVx2]

戦闘、全力移動、離脱をしていない時に攻撃力+［LVｘ3］

HP+［LVｘ5］

判定Ｄ+ＬＶ

攻撃力+［ＬＶｘ2］

ドッジ判定Ｄ-ＬＶ

D-2、攻撃力+［LVｘ4］

［LVｘ5］までのHPを消費し、それを攻撃力に+

1点でもHPダメージを与えたら行動済みにする

日米クォーターの防衛隊員。階級は中尉。
元々は東北のとある都市の重犯罪者であるが、防衛隊に転属し戦果を挙げ今の地位を得た。
武器は己の血液を限界まで圧縮したナイフ。一見するとただの小さいナイフなのだが、質量はかなりの物で威力と見た目が一切合わない。
漢字表記をするのであれば 「宮沢 慶司」となる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

キース・ミヤザワ 火の鳥の加護

赫き剣

渇きの主

血族

赤河の支配者

鮮血の一撃

血の宴

不死者の恩寵

生命吸収

ブラッドバーン

夜魔の領域

破壊の血

オープンペイン

かぐわしき鮮血

かしずく歯車

瀉血

衝動探知

血の彫像

ブラッドリーディング

快適室温

氷の理

自動体温

1

5

5

1

5

1

1

2

5

2

1

5

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

3

3

1

2

2

3

5

4

4

20

2

4

3

オート

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

クリンナップ

メジャー

メジャー

オート

マイナー

オート

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

武器

範囲（選択）

至近

単体

単体

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

対決

対決

自身

対決

対決

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

白兵

シンドローム

自動

白兵

シンドローム

自動

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

80↑

80↑

120↑

120↑

1シナリオLV回範囲（選択）

HP「LVｘ2」まで消費可

装甲値無視、HP［LVｘ4］回復

攻撃力+LV

HPダメージ-［1ｄ+LVｘ2］

HP-2、DＬＶ+1

1シナリオLV回範囲（選択）

1シーン1回HP［LV+2ｄ+肉体］回復

1シナリオ3回1点でもHPダメージを与えたら［LVｘ3］点HP吸収

HP-5、攻撃力+［LVｘ4］

1ラウンド1回、1シナリオLV回行動値0で未行動になる

攻撃力+［LVｘ 3］G値+5

ダメージLV+1d

血液の探知

精密作業

健康維持

10分で衝動の看破

彫像作成

血液の情報看破

室温調整

接触した物体の冷却

疲労軽減



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

キース・ミヤザワ 熱感知知覚

不燃体

炎の理

★

★

★

メジャー

常時

メジャー

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自動

自動

自動

暗視

耐熱耐寒

炎を作れる
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