
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラッセ・アイアン

人間

冒険者

13

1770

剣の加護/運命変転

男 30

一箇所に5日以上滞在したことがない
物心ついたときには一人だった
異種族を怖がっている（いた）

11

10

8

10 10 0 31 5

6 3 -6 14 2

12 10 32 5

11 15 36 6

10 18 3

10 7 25 4

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー7

3

9

7

1

13

7

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/金属鎧

鉄壁

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

ガーディアン

頑強

2122

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB30

IB32

IB32

IB29

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

ストロングブラッド

アンチボディ

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

騎獣強化

HP強化

チャージ

騎獣の献身

限界駆動

特殊能力開放

獅子奮迅

HP超強化

トランプル

騎獣超強化

騎乗指揮

超過駆動

特殊能力完全開放

バークメイル

神速の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅲ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

鉄壁の構えⅣ：反攻

7 12 9 12

0

0

0

インペリアル

グランドパートナー

30

18

-1

8

14

3

4

22ファイター

ロングスピア
#戦旗槍

1H両 20 -1 11 10 12 25

3 14 42 8 22 105

16/× 9 19 18 36

魔動機術 3 6

軍師徽章

石人の耳飾り

パワーナイトゴーグル

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

アルケミーキット

ブラックベルト

マギスフィア+1

血晶石の腹帯

ウェポンホルダー改

信念のリング

鼓砲使用可能

防護点+1　敏捷-6

MP10点内臓。1点消費で[暗視]

補助動作でポーション使用<スカーレットポーション>

火/水・氷属性ダメージ-1

OP<ソリットバレット><ヒーリングバレット>

ダメージの1/10(切り上げ)分MP貯蔵

<銀鱗の煌盾><戦旗槍:ロングスピア>

精神抵抗+1

■プロフィール
身長/体重：180cm/62kg　
出身：ザルツ地方
外見：黒髪黒目の男。顔に古傷がある
職業：冒険者
冒険者のきっかけ：育ての親の仕事
性格：仲間思いで、特に子供には甘い。
家族：不明。育ての親のみ
趣味：料理
クセ：頭をかく
特技：護衛



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラッセ・アイアン

冒険者セット

保存食<一週間>x10

薬師道具セット

着替えセット<1週間>

防寒着

食器セット

調理器具セット

白紙の本<20頁>

羽ペン+インク

■装飾品

能力増強の指輪<生命>

■武具

銀鱗の煌盾

魔晶石<5点>x10

マナチャージクリスタル<3点>x15

■魔符

月光の魔符+2

■回復

救命草x20

魔香草x20

<自作>魔香水x26

<自作>ヒーリングポーション+1x31

<自作>スカーレットポーションx4

アウェイクポーション

熱狂の酒x3

■マギテック

OP<ソリッドバレット>

OP<ヒーリングバレット>

マテリアルカードA<緑>x10

マテリアルカードS<緑>

■ライダー

スカイビークル購入

<作ってもらった>マナカートリッジ<XX>x2

騎獣専有スフィア

アタッチメントトラドール<右>

ヘビーシールド<右>@3x3

アタッチメントトラドール<左>

弾丸<12発>x5

リペアテープⅠx15

■ウォーリーダー

戦旗槍：防御系

■消費

ヒーリングポーション+1製作x31

魔香水製作x26

スカーレットポーション製作x4

製作に当っての保存食<1W>

10680

■装備品

銀鱗の煌盾

■野伏化

サーマルマント

■専用化

軍師徽章

■流派(喪失中)

#ルキスラ銀鱗隊護警術

#ファルネアス重装馬闘技

#クラウゼ流一刀覇王剣(喪失中)

50
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50

70
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0

20

20
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100

400

200
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