
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フォルセティ

メイジ

メイジ メイジ

エルダナーン

劣等生

9

男

23

桃華

運命

19
6
0

6

8
2
0

2

8
2
0

2

22
7
2

9

7
2
2

4

22
7
2

9

9
3
0

3

80

104

6

封精魔杖：風

妖精女王の髪飾り
封精長衣

エルダナーバックラー
封精韋編

-1 ５ ２

5
５ ２

5 7 ２ －１

2 0 2 0 9 6 11

1 5
2 0 7 12 18 8 10
1 5
2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 ５

冒険者セット
万能薬×３

ハイMPポーション×5
ハイＨＰポーション×２

転移符×４
月の寵愛

高級お弁当×２
ポーションホルダー

異次元バッグ
虹の輝き

強心胆×２

霊水×２

484019

18

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジックブラスト

イモビルマジック

エレメントエキスパート

マジックハンド

リゼントメント

エルダーマジック

マジックマキシマイズ

マジックアーツ

エキスパート

マジックゲイザー

★

4

1

1

4

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

-

-

5

２

9

5

11

２

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

魔法同時

パッシヴ

ＣＬ直後

判定直前

マイナー

パッシヴ

-

-

２０ｍ

２０ｍ

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

風

風

範囲

待機

風

シナリオ1回

魔術ＣＬ

シナリオＳＬ回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋１D

魔術判定＋１D・２Ｄ＋５魔法ダメージ

ダメージ＋ＳＬ×４

ＳＬ×２体に変更

魔術ダメージＳＬ×１０

魔術ダメージ＋２Ｄ

魔術判定＋１D

ダメージ＋ＣＬ×１０

魔術判定＋１Ｄ

ダメージ＋ＳＬ×２Ｄ

判定を知力で行う。ＣＬせず

メジャーの魔術判定＋１Ｄ

魔法ダメージ＋１Ｄ

エアリアルスラッシュ（イモビルマジック）：魔術判定６Ｄ＋１１　ダメージ風属性１０Ｄ＋３６（８６）
戦闘前タイミングフェイト2点消費で魔術判定・ダメージ＋１Ｄ（シーン持続）
マイナースキルエキスパートで魔術判定＋１Ｄ
ＣＬで魔術ダメージ＋１０Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フォルセティ オフェンシブセンス

スペシャリストⅠ

バイタリティ

トレーニング：知力

トレーニング：筋力

スペシャリストⅡ

トレーニング：精神

ダンジョンマスター

スペシャリストⅢ

オピニオン

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

フェイト１

フェイト１

フェイト１

パッシヴ

戦闘前

戦闘前

魔術判定宇と同時

クリンナップ

自身

自身

自動

自動

風

風

戦闘以外

シナリオ1回

魔法ダメージ+３

シーン中ダメージ＋１Ｄ

ＨＰ+ＣＬ

知力基本値＋３

筋力基本値+３

シーン中魔術判定＋１Ｄ

精神基本値+３

ダンジョン判定＋１

場面選択射程シーンに変更

交渉・説得の精神判定＋１Ｄ

ポーションを飲む
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