
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルディ = バース 

ウォーロード

サムライ サムライ

ヒューリン

冒険者

17

男

29

紛失

逃亡

30
10
3

13

27
9
3

12

18
6
1

7

8
2
0

2

15
5
0

5

8
2
1

3

9
3
0

3

183

126

5

乾雲坤龍
乾雲坤龍

闘士のバンダナ
バトルスーツ

バトルバックラー
金剛の鞘

至近 -1 34 -1
至近 -1 25 -1

1 3 -1
-3 17 0 -1

2 7 -1
3

12 0 7 0 3 12 18
6 13

20 47
20 38 4 30 3 10 15
19 72
4 2 2

5 5 2
12 12 3
5 5 2
2 2 2
2 2 2
2 2

14550030

0

オールラウンド

バッシュ

コンバットマスタリー

ウェポンルーラー

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

スラッシュブロウ

プロボック

ボルテクスアタック

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：刀

ストライクバック

ショックバック

スピリット・オブ・サムライ

ディフレクション

★

5

1

3

1

1

1

3

3

1

1

2

1

2

2

-

4

-

-

2

4

5

-

4

-

-

4

4

-

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

攻撃時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ

ｱｲﾃﾑ

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

武器

-

-

至近

-

-

-

10m

-

-

武器

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

筋力

自動成功

-

命中判定

自動成功

-

命中判定

1

5

1

3

1

6

3

1

1

3

1

1

3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中達成値+2

命中達成値+[SL+1]

ｶﾊﾞｰする、行動済みにならない

ｶﾊﾞｰの射程20m変更、ｼｰﾝSL回

ダメージ+【筋力】

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*2]D、ｼｰﾝ1回

達成値+[SL*2]で【精神】と対決、逆上与える

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*10]、ｼﾅﾘｵ1回

選んだ種別の命中判定+1D

判定に勝つと[CL*5]ﾀﾞﾒｰｼﾞ与える、ｼｰﾝSL回

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸの射程視界、射撃に対応

刀をSL個入手

遠距離攻撃無効化

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルディ = バース リフレクション

ファーストストライク

アームズロジック：刀

クロススラッシュ

ストームアタック

ツインアーツ

ツインウェポン

ディフェンスライン

パーフェクトボディ

バイオレンスヒット

ハイパーゲイン

バトルコンプリート

ファストセット

フルスイング

イモータルブラッド

エンハンスブレス

ドラゴンソウル

レジェンド

リムーブトラップ

インテンション

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

3

3

1

1

4

4

-

12

-

-

-

15

-

-

-

7

6

10

1ﾌｪｲﾄ

6

9

-

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

死亡時

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定後

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

死亡時

ﾏｲﾅｰ

判定前

ｱｲﾃﾑ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

命中判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

3

5

1

5

5

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝで遠距離攻撃反射

1個でも6が出たらｸﾘﾃｨｶﾙ、ｼｰﾝ1回

選んだ種別の命中判定+1D

コスト0でバッシュ2回、別々可

スマッシュブロウ効果+[SL*3D]

もう1個の武器のダメージも乗せる

省略

双武器で命中判定、攻撃失敗にする

蘇生SL*20点回復

ボルテクスアタック再使用、ｼﾅﾘｵ1回

ダメージ+【筋力】

命中判定振り直し、ｼｰﾝSL回

ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝを行える、重複不可

武器1個のダメージ*2倍にする

蘇生1D回復、ｼﾅﾘｵ1回、行動不能になる

攻撃を魔法属性[]に変更

判定+1D、シーン[SL+1回]

1個選んだ武器の攻撃力+SL*3

トラップ解除+1D

最大MP+[CL]
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