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リウ＝シラギク

ナイトメア

軽戦士

10

100

異貌、弱点[属性:土]

男 18

特定の色に強い思い入れがある(あった)
まだ恋をしたことがない
恥ずかしい二つ名を持っている(いた)
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スカウト

10

7

7
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真語魔法 7 10

ピアス

チョーカー

マント

ベルト

ブーツ

チェーン

叡智の腕輪+魔法の発動体

フード付きのロングマント

赤いチェーン

知力+2

【生い立ち】
人間族の両親の間に生を受けたナイトメア。
忌み子として生まれたが両親は妹と共に分け隔てなく愛情を持って育ててくれた。
外では迫害に対し感情を殺して振る舞っていたが、家族のことは彼も心から愛していた。
が、自分が迫害されるのを我慢していれば丸く収まると思っていた彼は、
７歳の誕生日に偶然に『忌み子である自分を大事にしている』ことが原因で家族にまで迫害が及んでいることを知る。
家族を守るため半ば衝動的に『忌み子ゆえに捨てられ、追い出された』という体にして村を飛び出し、以降は冒険者として生計を立てる。
その眼の色とナイトメア（＝悪夢）という種族から『深紅の夜魔』という二つ名がある。

【性格・趣向】
立ち居振る舞いはクールで悲観的なところもあるが、それはナイトメアを取り巻く周囲の環境がそうさせただけで、彼本来の気質がそうとい



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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割れた疾風の腕輪
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