
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

スホイ　トオル

ウィークリング

戦士

7

1680

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 19

人族に一目置かれている
人族として育てられた
優しさに目覚めた

8

10

5

12 4 24 4

10 6 24 4

11 5 26 4

8 1 19 3

14 1 20 3

10 1 16 + 2 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

7

5

2

タフネス

トレジャーハント

必殺攻撃

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

防具習熟A/非金属鎧

2122

2120

IB38

IB31

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

20 20

7 11 11 11

0

0

0

アラミドコート 5 1

12

2

1

4ファイター

ベク・ド・コルバン

ベク・ド・コルバン
打撃と斬撃を兼ね備えている　カラスの嘴を意味する両手持ちのウォーピックで、高い威力を持つ。

打撃と斬撃を兼ね備えている　カラスの嘴を意味する両手持ちのウォーピックで、高い威力を持つ。

突2H

振2H

20 -2

20 -1

9

10

10 14 45

10 14 40

冒険者セット

スカウトツール

保存食　徳陽

精神の腕輪買い直し

2270

3 24 72 12 4 55

0/× 9 10 10 18

赤の眼鏡

精神の腕輪

ブラックベルト

あらゆる効果で寝ない、外すことは可能

一見インテリ眼鏡にしか見えないトオルだが
実は筋金入りの脳筋、どんな敵にもビビらない、引かない、が己の信念
幼少のころは母親（バジリスク）がすでに殺されており、母は自分だけはなんとか生かすべく
人族圏に逃がしてくれた、父の助けもあり、なんとか普通の人族として育てられたので、一般的な教養は割とある
父が冒険者をしていたことから自分も冒険者を目指し、大切なものを守れる力を磨き続けてきた
やがて父が冒険の途中で魔物に敗れ、トオルはその時から一撃粉砕の力を磨き続けた
やがてその破壊力から一目置かれ、生きていく上で人の優しさを知り、自分より弱い者には優しい

父にはバジリスクの邪眼などはあまり使うなと言われてきたが、本人はあまり気にせず使用する
しかし街中ではさすがに片目の邪眼を隠すために髪の毛は長い。
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