
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴神　裕矢（なるかみ　ゆうや）

キュマイラ
サラマンダー
ウロボロス

奇術師

17歳

感染

父親不在

破壊

盟友

高校生

男性

33

殺意

5
0
1
2

0
1
0
0

1
1
1
0

6
2
2
2

34
6
6
11
22

4
2 1

噂話2 2 1

螺旋のストライクバースト
螺旋のストライクバースト

白兵
白兵

10r+4
15r+4

8
7

17
21

コンセ2+フレイムタン1。力場2+完全獣化2+破壊の爪1使用後。
コンセ3+フレイムタン2。力場3+完全獣化3+破壊の爪2使用後。100%時。

0 0

Dロイス：羅刹
鳴神　裕翔（なるかみ　ひろと）

春風　柚子
憧憬
信頼

不安
食傷

思い出の一品
コネ：噂好きの友人

携帯電話
カジュアル

制服（高校）
アクセサリー

ローラーシューズ
Dディスク

カードデッキ（ケース付き）
ベルトポーチ

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

原初の黄：力場の形成

完全獣化

破壊の爪

フレイムタン

★

0

2

2

2

1

1

★

-

1d10

2

3

6

3

2

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

-

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

-

単体

自身

自身

-

自動

自動

シンドローム

自動

自動

マイナー

メジャー

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－LV（下限値7）

R間、あらゆる攻撃の攻撃力を+[LV×2]する。侵蝕率基本値+3。

シーン間、肉体能力値の判定ダイス+[LV×2]個。素手以外の装備使用不可。

素手のデータ変更。攻撃力+[LV+8]、ガード値１、至近

白兵攻撃を射程：視界に。攻撃力-[5-LV（最大０）]する。

台詞
「俺は、スケール1の『星読みの魔術師』と、スケール8の『時読みの魔術師』で、ペンデュラムスケールをセッティング」※力場の形成時を使用時。
「揺れろ、魂のペンデュラム！天空に描け光のアーク！ペンデュラム召喚！！」※完全獣化使用時
「雄々しくも美しく輝く二色のまなこ！《オッドアイズ・ペンデュラム・ドラゴン》！」※キャラ絵変化
「そのふた色の眼でとらえたすべてを焼き払え！螺旋のストライクバースト！！」※攻撃時

■セットアップ
スケールセッティング　≪原初の黄：力場の形成≫2　射程：視界、対象：単体、侵蝕値：3
そのR中、対象の攻撃力を+4する。　通常時
そのR中、対象の攻撃力を+6する。　100%時

■マイナー
ペンデュラム召喚！　≪完全獣化≫2+≪破壊の爪≫1　射程：至近、対象：自身、侵蝕値：9
シーン間、肉体能力値の判定ダイス+4個。素手以外の装備使用不可。素手のデータを攻撃力+9、ガード値1、射程：至近に変更。
シーン間、肉体能力値の判定ダイス+6個。素手以外の装備使用不可。素手のデータを攻撃力+10、ガード値1、射程：至近に変更。

■メジャー
螺旋のストライクバースト　≪コンセントレイト：サラマンダー≫2+≪フレイムタン≫1　白兵、射程：視界、対象：単体、侵蝕値：4
螺旋のストライクバースト　≪コンセントレイト：サラマンダー≫3+≪フレイムタン≫2　白兵、射程：視界、対象：単体、侵蝕値：4
10dx+4@8　通常時　攻撃力：13+≪原初の黄：力場の形成≫2で+4 ≪フレイムタン≫1 Dロイス：羅刹計算済み。
11dx+4@8　60％時　攻撃力：13+≪原初の黄：力場の形成≫2で+4 ≪フレイムタン≫1 Dロイス：羅刹計算済み。
12dx+4@8　80％時　攻撃力：13+≪原初の黄：力場の形成≫2で+4 ≪フレイムタン≫1 Dロイス：羅刹計算済み。
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