
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エスベル・ダフィ

人間

傭兵

14

260

剣の加護/運命変転

女 15

愛読書を持ち歩いている
本から大きな影響を受けたことがある
旅をしたことが無い。

7

10

4

8 30 45 7

9 5 21 3

12 25 47 7

7 35 52 8

7 10 21 3

5 12 21 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

14

9

6

2

11

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

なぎ払い

斬り返し2122

3143

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB32

IB31

IB31

IB38

IB36 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

高所攻撃

遠隔指示

HP強化

チャージ

人馬一体

特殊能力開放

超高所攻撃

HP超強化

魔法指示

縦横無尽

極高所攻撃

バークメイル

クリティカルレイ

14 21 17 21

0

0

0

マナタイト加工のイスカイアの魔導甲冑a 26 -2

15

12

3

16ファイター

ストーン

戦機装＝翼刃

戦機装＝翼刃

戦機装＝翼刃

射程10m

借り物

1H投

1H両

2H

2HW

1

0 1

20

40 -1

21

22

21

20

12 21 6

9 24 10

10 26 40

11 30 80

3 21 63 15 16 111

14/× 0 23 18 21

ディスプレイサーガジェット

蝙蝠の耳飾

狩人の解析鏡

背水のネックレス

野伏のドミネイターズマント

大きな手袋

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

機翼

大きな手袋

ﾎﾟｰｼｮﾝｲﾝｼﾞｪｸﾀｰinデスクタリティポーション

魔物知識成功時、自身の命中+1

生命・精神抵抗+1 生死判定+1

転倒ペナルティを受けない 転倒しても即座に起きる

　ケイネス王国にて育ったエスベル。彼女には幼いころからの愛読書があった。それはある冒険者の英雄譚。英雄譚に憧れた彼女は道場へと
通い毎日戦士としての鍛錬に励んでいた。いつの日か自分も冒険者になって本の中の英雄のような活躍がしたい。
　そして成人を迎えた彼女は新品の装備を手に意気揚々と冒険者の店"黒曜の薔薇亭"へと向かうのであった。

---------------------------------------------------------------------------------------------
《戦機装＝翼刃》
知名度25　カテゴリ：ソード
ランク:S　必要筋力：0/20/40　用法：1H両/2H/2HW　威力：10/40/80 C値：9/10/11　命中+1/0/-1　追加D+0/+2/+6
特殊能力
●全体
○機械の翼



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エスベル・ダフィ

冒険者セット

保存食@7x3

交通費

救命草x4

アウェイクンポーションx3

ロープ30m

くさびx20

小型ハンマー

騎獣契約書（ディバインホース）

ヒーリングポーションx15

魔香草x13

騎獣用甲冑

ワインx2

騎獣縮小の札Ⅲx16

祝福の剣

魔晶石1点x25

魔晶石3点x60

月光の魔符+2x6

陽光の魔符+2x5

マテリアルカードSx3

マテリアルカードAx3

マテリアルカードAx30

イスカイアの防弾加工

水着

頑丈なランタン

サバイバルコート

ポーションインジェクターx2

知性の指輪x5

巧みの指輪x5

魔香水x5

デスクタリティポーションx10

スカーレットポーションx10

アンチマジックポーションx8

トリートポーションx4

ユニコーンの角

スキューバダイビンググッズ

亀印のガメル

生活費(自宅住まい)x33

騎獣の食費（馬）x7

生活費（宿住まい）x60

騎獣の食費x38

消費とか売却とか

1146

アゴウ重鎚破闘術　入門

《重破・骨喰み》

勇者の証：体　専用化(喪失中)

頑丈なランタン

《轟破・地断ち》

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント

ドミネイターマント野伏化

ドミネイターマント専用化

シャリエール：家族の愛（800）

ドルゲルマ：卵をみるもの

50

20

50

10

30

150

30

20

50

800

700

624 2484
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