
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブレイブ＝スノウホワイト

タビット

学者

4

1250

第六感

オス ８歳（１０歳で成人）

1,1-2 命を救われたことがある
5,6-5 引きこもっていたことがある
6,6-4 特定の異種族を好んでいる（いた）

5

8

9

2 1 8 1

2 7 1

6 14 2

10 1 19 3

13 1 1 24 4

7 1 17 2

コンジャラー

セージ

4

2

魔法拡大/数

魔法収束

226

227

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

○ ○

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

魔道書 1H 1 1 1 12 0 1

3 7 21 0 4 31

6 0 7 6 29

操霊魔法 4 8

幸運のお守り

フード付きハーフマント

知性の指輪

聖印／“賢神”キルヒア

剥ぎ取り時の出目に＋１

ちょっとした防寒具

知力＋１。破壊することで、その判定の間＋１３。

「キルヒアは僕たち（タビット）のご先祖様だ」と信じている

・命を救われたことがある
　魔物に襲われていたor何らかの原因で死にかけていたところ、たまたま通りすがったエリナ（セツさんのキャラクター）に救われる。この
出来事がきっかけで、それ以来、エリナと行動を共にするようになる・・・という設定を、セツさんから許可していただきました。ありがと
うございました。

・引きこもっていたことがある
　魔術師ギルドで修行していた・・・のかもしれない。「世界征服をたくらむ悪の総帥」にあこがれている節があるので、そういった性格に
関係があるかもしれない。

・特定の異種族を好んでいる（いた）
　命の恩人であるエリナがナイトメアであるため、ナイトメアに対して悪い感情は抱いていない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ブレイブ＝スノウホワイト

冒険者セット

たいまつ（６本）

保存食x7

コボルドのぬいぐるみ・Ｓサイズx2

リルドラケンのぬいぐるみ・Ｍサイズ

羽根ペン＆インク

メモ帳相当の羊皮紙x16

日記帳相当の白紙の本（１１ページ）

ブレイブの冒険の記録

北向きの針

アウェイクポーションx2

魔化された樫の枝

魔化された粘土x2

呼応石x2

５点魔晶石x2

２点魔晶石

１点魔晶石

1973
63 63
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