
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

デスペア(サヴァント)

ジャンク

タナトス

ロマネスク

12

絶望

0

煉獄

12
双子

略奪者

同じ日に生まれた同じ顔の子。二人の間には不思議な絆があって、相手が何をしているのかがなんとなくわかるのだ。

かつてあった何もかもを奪われる地獄。ほんのわずかな時間が永遠のようだったあの日。そしていま命をも奪われている。

1 1 2

0 0 0

3 1 4

たからもの(ぬいぐるみ)

コフィン

依存

執着

3

3

3

3

4

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

もっと私と遊ぼうよ…？

戦闘狂

私の邪魔をするな！！！！

殺す…殺す！！！！

勝利への執念

時計仕掛け

元から壊れている

のうみそ

めだま

忌まわしき記憶

あご

ライトセイバー

こぶし

うで

代償

かた

装甲板

ガントレット

浮き出る血管

ボロボロのぬいぐるみ

せぼね

はらわた

はらわた

オート

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

ダメージ

アクション

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

-

-

-

-

0

-

0

-

2

2

2

1

基1

4

0

-

-

-

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

全損部位1つにつき。攻撃判定＋１

白兵、肉弾攻撃出目＋１

攻撃マニューバを使用した際、自分以外は「ラピット」「ジャッジ」マニューバを使用できない。

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してもよい。

自身の白兵攻撃においてのみ使用可能。攻撃判定のサイコロの出目は「6」となり、いかなる効果でも振り直しは出来なくなる。

任意の3レベル改造パーツを１つ取得する。

対象の損傷したパーツを１つ選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してもよい。

2

1

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

肉弾攻撃１

支援１

コストとして基本パーツ１つ破損。白兵、肉弾ダメージ＋１

移動１

防御１＋爆発無効

腕のみ。ダメージに対して常に「防御１」。腕部位にある白兵、肉弾攻撃のダメージ＋１．

最大行動値＋２。このパーツがある部位にダメージを受けた場合追加で１つパーツを破損する。

大切な人からもらったもの。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

