
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

奥藤 義廉（オクトウ ヨシカド）

ウォーリア

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

放浪者

8

男

33

天涯孤独

扶養

16
5
1

6

24
8
2

10

16
5
1

6

9
3
0

3

12
4
1

5

8
2
1

3

9
3
0

3

90

65

5

ガンパード

グレートヘルム
マジカルチェイン
クイックバンド

手入れ道具

フェイス：ダグデモア,ウェポンルーラ、コンバットマスタリー
クイックホルスター

10m 0 25 0 0 0 0 0

-1 4
8 5

2 1
1

10 0 6 0 3 11 11
4 2

2
14 26

5 12 8 17 12

3 3 2

5 5 2
10 10 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ポーションフォルダー
MPポーション*5

ハイHPポーション*2
クイックホルスター

対毒符

-790016

4

オールラウンド

バッシュ

キャリバー

ガンパード

アームズマスタリー：魔導銃

ウェポンルーラー

コンバットマスタリー

レイザーシャープ

ファニング

ボルテクスアタック

ワンコインショット

バレットマーク

ファイトバック

カリキュレイト

インテンション

★

5

★

5

★

1

1

1

2

★

5

★

1

1

★

-

4

-

-

-

-

-

-

5

-

4

-

5

-

パッシヴ

メジャー

アイテム

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

DR前

ワンコイン

リアクション

イニシアチブ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

武器

-

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

単体

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

命中

自動

自動

-

命中

-

1/シナリオ

SL/シーン

1/シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃ダメージ+[SL]D

キャリバー取得

キャリバーステータス変更

命中判定+1D

命中SL+1

命中+2

ダメージ+1D

装備時。射程内の対象[SL+1]体に射撃攻撃

武器攻撃と同時に使用。単体化。ダメージに[CL*10]

対象の【物防】【魔防】-[SL*3]

シーン間持続。対象の【物防】【魔防】-15

被自動命中。射撃or魔法のリアクションで命中判定。勝利時、相手にCL*5点HPロス。

MP+[CL]

幼い頃に両親を亡くし天涯孤独となったが、父の友人であった男、松影（まつかげ）に拾われる。
松影は各地で勉学を教える流浪の教師として旅をするため、義廉を連れ回した。
義廉は松影の生き様にふれ、自らも勉学を教える立場になろうと志す。
成人後、旅を続ける松影と別れ、ウナサカ藩の寺子屋に根を下ろして教鞭を取ることにした。

銃を覚えたのは、旅路にて松影が護身用にと用意していた銃が、"松影にはまったくもって使えない"ものであったため、
義廉が使い試したところ、その才があったのか軽々と使えたことから、以降は義廉が持つことになった。

現在は、元々の自分のような身寄りのない子供を養いがてら、教鞭を取りつつ、問題事があれば条件次第で解決する、
いわゆる"なんでも屋"のような生活を送っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

奥藤 義廉（オクトウ ヨシカド） トレーニング：器用

フェイス：ダグデモア

ベアアップ

イクイップリミット

トレーニング：感知

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

リアクション

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

器用基本値+3

行動値+2

精神+1d

装備重量+5

感知基本値+3
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