
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティル

ソーサラー

ニンジャ イリュージョニスト

前科者

11

女性

放浪

運命

9
3
0

3

6
2
1

3

7
2
1

3

26
8
3
3
14

22
7
1

8

22
7
2

9

6
2
0

2

71

124

5

アブソリュートスタッフ

マジカルハット
バニッシュローブ

月光の腕輪
真理の書

至近 -1 8 0 0 0 0 0

3
-1 6 -5

2

3 0 3 0 9 11 8

20
2 8

2 9 6 11 28

2 2 3

8 8 2
3 3 2
8 8 2
14 14 3
14 14 2
14 14 3

クリスタル
ベルトポーチ

ランチボックス
ポーションホルダー

虹の輝き
蝶の巻物
野菜x5

ハイMPポーションx3
万能薬

アンチポーションx6
強心丹

蘇生薬
グレートHPポーションx2

陸マグロ
MPポーションx30

万能薬
強心丹
蘇生薬

冒険者セット

300071

59

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

アースバレット

アースブレイカー

コンセントレイション

マジックフォージ

リゼントメント

イネビタブルイメージ

ファイナルイリュージョン

マインドブレイク

リアリスティックイメージ

ハンドシンボル：爆

ランドフィッシャー

デモンズウェブ

★

5

1

5

1

3

1

1

5

2

1

2

1

○

1

-

-

8

-

-

3

-

-

-

8

-

4

4

-

-

-

メジャー

-

-

DR直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

ムーブ

マイナー

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ5回

シナリオSL回

シーンSL回

与ダメ時[放心]付与。

魔法攻撃のダメージに+5Dする。

[3D+5]の<地>属性魔法ダメージ。与ダメ時[スリップ]付与。

<地>属性魔法ダメージ+20。

魔術判定+1D。

DR+6D。

魔法ダメージ+[CLx10]。

バッドステータスを与える攻撃と同時に使用。ダメージの有無にかかわらず、バッドステータスを与える。

あなたがバッドステータスを与える攻撃、スキル、パワー、アイテムと同時に使用。そのバッドステータスはスキルで回復できない。この効果はシーン終了まで持続する。

対象が判定に失敗した、あるいは対決に敗北した時に使用。対象に[スタン]を与える。

あらゆるエネミーに適用可能となる。(処理済み)

単体を範囲(選択)に変更。

ダメージ+2、与ダメ時[スタン]付与。

[スリップ]を与えたキャラクターはあらゆる判定-1D。[スリップ]が回復するまで持続。

アブソリュートスタッフ：スロ1。魔法攻撃のダメージ+3。
マジカルハット:スロ3。【知力】+1。[威圧]無効。攻撃のコスト+2、DR+1D(適用済み)。
バニッシュローブ：スロ1。ドロップ品決定ロール+2。
月光の腕輪：スロ1。ドロップ品決定ロール+2。

陸マグロ：重量修正50、飛行状態、回避+1D、移動力+20。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティル パラライズチェイン

ブーストフォース

ビジランテ

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

2

2

1

1

1

1

1

-

40以下

-

-

-

-

-

-

《マジックフォージ》

-

イニシアチブ

フリー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

[スタン]を与えたキャラクターはあらゆる判定-3D。[スタン]が回復するまで持続。

《マジックフォージ》の効果に、消費した【MP】1点につき+2する。

隠密関連の判定+1D。

フェイト1点消費。既に使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす。

フェイト1点消費。魔法攻撃の対象のリアクションの判定-1D。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

筋力基本値+3。

知力基本値+3。
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