
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

明神　スクナ

ウォーロード

バイキング

ウォーリア

バイキング

スプリガン

王侯貴族

11

妖精

普通

略奪

正義

26
8
2

10

20
6
3

9

6
2
2

4

6
2
0

2

8
2
0

2

24
8
0

8

8
2
1

3

125

89

5

アウトレイジ

ジルコニアヘルム
テーゲベックの鎧
トリックマント

手入れ道具

フェイス：リアール
手入れ道具

至近 -2 19 0 0 0 -3 0

-1 8
-1 9 -1

5

9 0 4 0 8 6 15
3
1

7 23
2 22 8 3 14

2 2 2

2 2 2
9 9 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2

異界の本
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

MPポーション5個
HPポーション3個

毒消し
HPポーション１個

釣り竿+枕
メディテーションマスク

守護者の紋章

効率の良い狩りの方法
ドラゴンクエストVII の歩き方
栞の挟まった真っ黒の本
EXMPポーション２本
ハイＭＰポーション

使用
フランベルジュ

ブレストプレート
ファインポイントアーマー

グレートヘルム

1371333

27

フェイ：スプリガン

バッシュ

スラッシュブロウ

シンクロナイズ

アクアスタンス

スキップジャック

アームズマスタリー両

ボルテクスアタック

シャークバイト

セルフプライド

ウェーブライド

バーサーク

テイルズシンボル

リカバリー

オーバードライブ

★

5

3

1

1

5

1

1

1

3

1

5

1

1

1

２

4

3

４

５

７

５

７

３

３

セットアップ

メジャー

ダメ直前

セットアップ

セットアップ

マイナー

パッシブ

武器と同時

＋スキップジャック

パッシブ

ムーブ

マイナー

アイテム

クリンナップ

パッシブ

武器 単体 命中

シーン

両

シナリオ

遊泳

白兵攻撃＋５　回避達成値－２

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメ＋６D

行動値を味方と合わせる

シーン終まで遊泳状態になれる

命中＋１Dダメ＋２０

命中＋１D

ダメ＋11０

水魔法＋スタン

ダメ＋3D

命中＋１D　移動＋５ｍ

ダメ＋１５　回避ー１D

スプリガンアイテムゲット

バットステータス１つ回復

バーサーク中命中＋１Ｄ

元々森(山？)で暮らしていたスクナしかしある事件によって正義に燃える熱い心からなぜか
海賊になるのだった。
浪漫を求め７つの海(遺跡)を探索するのさ

小さい頃からやんちゃしていた為、体にたくさん傷がある、中でも利き腕のアザが何かの形に見えるぐらい大きく目立ってる。

相棒に出会った時から年を数え始めたから本当の年は内緒

スキルはテイルズシンボル、リカバリー、ブランディッシュ２をとりました
これで封鎖とバットステ回復、あと範囲攻撃の範囲がひろがりました
アイテムは装備を一新しました。
武器は攻撃力が前回より＋４、テーゲベックの鎧でスラッシュブロウ使用時はダメージに+2d
トリックマントでメジャー時にダメージ＋2d、手入れ道具でさらに＋１になってます。

一般はフィッシングをとりました。これで川があればMPを回復させられます。
なくてもアクアスタンス・・・
そんなかんじで以上

守護者の紋章



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

明神　スクナ バイオレントヒット

ストラグルクラッシュ

アームズロジック

クローズコンバット

オピニオン

ブロウストライカー１

フェイス：リアール

マジカルハーブ

トレーニング筋力

ブロウストライカー２

トレーニング精神

フィッシング

ベアアップ

オンスロート

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

10

フェイト

フェイト

８

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

メジャー

シナリオ

シナリオ

遊泳

シナリオ１

シナリオ１

シナリオ１

ボルテクスアタックの回数を回復

2回攻撃　２回目攻撃＋２D

命中＋１D

封鎖中ダメ＋２Ｄ

交渉や説得の精神判定に＋１D

スラッシュブロウ回復

攻撃ダメ＋３

MPポーション5個

筋力基本値＋３

敵回避ー１D

精神基本値＋３

シーン終了後MPを２D+(CL×２)回復

スキルに対する精神判定＋１D

マップ兵器

シーン終了後ＨＰMPを２D+CL回復
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