
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レーゲン

ナイトメア

魔術師

5

210

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

予知夢を見た事がある。
競い合う友人がいた。
死を恐れていない。

5

13

12

12 2 19 3

7 12 2

5 18 3

1 14 2

12 3 27 4

3 15 2

ファイター

ソーサラー

エンハンサー

5

2

1

魔力撃

武器習熟A/ソード

両手利き

IB39

IB31

IB32

交易共通語

魔法文明語

ザルツ地方

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

52 52

5 8 7 8

0

0

0

スプリントアーマー

バックラー

15

13

0

1

8

5

5ファイター

バスタードソード

ヘビーメイス
魔法の発動体

1H両

2H

17

15 1

8

9

10 9 17

12 8 30

冒険者セット

2点魔晶石

着替えセット

4点魔晶石

2165

3 17 51 8 5 29

0/× 0 7 7 21

真語魔法 2 6

仮面装備済み

仮面

韋駄天ブーツ

頭までカバーしている。ツノが隠れている。

鉄製の仮面。もう誰にも心を許さないという戒め。

「許さないぞ。僕に生きる喜びなど教えて」

☆ざっくりした設定
・ナイトメアの出自故、幼い頃に親から捨てられる。
・貧民街で死体を回収する仕事をしていた。
・ある日、冒険者の少年と出会い、彼に導かれて冒険者稼業を始める。
・凍り付いていた彼の心は、その少年と触れ合うことで溶かされていく。
・ある日夢を見る。蛮族との戦闘中、自分を庇って彼が攻撃を受けてしまう夢。
・とある任務中、夢が現実のものとなる。死を恐れていなかった彼は、少年との出会いで生きる希望を見出してしまった。それが戦いの最中
、死への恐怖へと変わり、そこを突いた蛮族の攻撃を少年が代わりに受けてしまった。
・少年は致命傷を受け絶命する。
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