
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オルソン・ジールカントン（Dr.ジールカントン）

エルフ

神官

5

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 489

9

5

12

11 20 3

8 17 2

3 8 1

7 2 14 2

12 3 27 4

12 1 25 4

ソーサラー

プリースト/賢神キルヒア

セージ

2

5

2

魔法拡大/数

魔法誘導

武器習熟/スタッフ

226

223

221

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー 7 0

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

ヒーリングポーションx2

魔香草x5

本

本

老眼鏡

5点魔晶石x15

726

3 17 51 0 3 29

6 0 7 9 46

真語魔法

神聖魔法

2

5

7

10

魔法使いの帽子

聖印

マント

天然石の腕輪

470年以上生きたエルフの老人。
普段はルキスラの図書館で司書をしながらのんびり暮らしているが、本来の姿は大破局の頃から医学とプリーストの治癒魔法などを駆使して
活躍した凄腕の医者で、医者でありながら賢者として戦線を支えたこともあり周囲の人々から「神の手」を呼ばれた伝説的人物。
現在は隠居の身で体力も力も落ちている。しかし、本気を出せば全盛期の頃に勝るとも劣らない力を発揮できるがちやほやされたりするのが
嫌なのでその周りの人物に合わせるように力を抑えている。（後設定的にレベル２やったらいくらステータスは関係ないって言ってもアレや
し）
性格は穏やかで、口うるさく面倒くさがりやで少しスケベないかにも老人らしい性格。
だが、知的探究心が旺盛で目の前に怪我人がいたらさり気無くでも治療するなど困っている人や興味があるものは放っておけない一面がある
。
また、なんだかんだ言いながら若者の成長を見るのが好きで、
わざわざ手加減して死に掛けたりするのに人に合わせてレベルを調整しているのも若者が成長していくのを見守るためである。
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