
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神門　祈咲　EA適応版

ノイマン
オルクス

宗教家

不明

無知

政治権力

妄想

大成功

放浪者

女

29

0
1
4
3

0
0
0
1

1
0
0
0

1

1
1
5
4

27
8
8
13
26

8 6
1 1 12

馬 日本建築 神道 噂話2 2 2 1

　　 0

Re：メイド服

0 0

Dロイス：生きる伝説
シャフ＝カーミル

上陰 秋
望月 清香
ゆーり
扇動者
支部

慕情
信頼
庇護
信頼

疎外感
不安
不安
不安

使用人
世界のカケラ

神授の実
パープルテンプター

偉大なる加護
サテライトアイ

浅本家特製ハーミットパープル・カメラ
夢の導き

支配者の王杓

32

ワーディング

リザレクト

絶対のカリスマ

世界樹の葉

インスピレーション

アドヴァイス

戦術

要の陣形

導きの華

ファンアウト

領域の盾

領域の守護者

妨害排除

妖精の手

妖精の輪

★

0

1

1

2

1

5

3

5

1

3

1

3

3

1

-

1d10

テム

5

2

4

6

3

4

4

4

2

3

4

4

オート

気絶時

ＧＭの

メジャー

メジャー

メジャー

セット

メジャー

メジャー

セット

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

アイ

至近

至近

視界

視界

-

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

特別

単体

自身

単体

シーン(選択)

3体

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

単体

自身

自動

自動

お手製

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

生きる伝説２回

戦闘不能を復活　対象の侵食+5

GMに対して疑問点を聞ける　1シナリオlv回

CL値-1　判定D+[lv]

メジャーの判定ﾀﾞｲｽ+[lv]

対象を３体に　1シナリオlv回

達成値+[lv*2]

即座に戦闘移動を行う　1シナリオlv回

対象にカバーさせる

盾を視界化

対象は受けているダイスを減少させる効果を受けない

出目を1つ10に　1シナリオlv回

妖精の手もう一度

コンボ：
幸を齎す言葉　アドヴァイス 導きの華 要の陣形
シナリオ三回 侵食+11 ダイス+2 達成値+10 CL値-1 対象3人

幸への道筋　ファンアウト 戦術
侵食+10 即戦闘移動 +5ｄ

変異暴走
普通の暴走に加えて行動値-10

【Re：メイド服】　経験点：35
ドッジ：±0/行動値：+1/装甲値:+10
効果：
無償の奉仕の心を現した特別製のメイド服または執事服。
それを着たものは、ベテランのハウスキーパーのごとく他者を
効率的にサポートできる。
デザインはなぜか露出が多少多く、サブカルチャー寄り。
自身以外対象の判定直後使用、
達成値+[自身の対象判定使用能力/2]D10（端数切り上げ）、浸食率+3、シーン1回。

幼い見た目とは裏腹に日本神道を1から育てあげた人物であり、狐が神の遣いとして現されているのもこの人物の影響が大きい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神門　祈咲　EA適応版 支配の領域

真実の軍略

勝利の女神

現実改変

スモールワールド

束縛の領域

ラストアクション

力の法則

ブリッツクリーク

ナーブジャック

刹那の勝機

プロファイリング

写真記憶

ドクタードリトル

成長促進

異形の痕

地獄耳

不可視の領域

猫の道

暗号解読

完全演技

3

3

5

1

3

1

1

3

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

5

4

6

7

5

5

4

4d10

4d10

4ｄ10

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

イニシア

メジャー

オート

視界

視界

視界

視界

視界

至近

-

視界

視界

視界

至近

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

交渉

自動

自動

自動

RC

-

-

120↑

100

120↑

80↑

80↑

100%↑

100%↑

120%↑

120%↑

120%↑

ダイスを1つ1にする　1シナリオ[lv]回数

対象の判定Dを±[lv*3]　次の自分の判定Dを-5個　1R1回1シナリオ3回まで

達成値+[lv*3]

判定達成値を±20　使用後HP-20 シナリオlv回

達成地-[lv*5] シナリオ１回

視界内の攻撃達成値目標超えると打ち消し

倒れる間際にMP

ダメージ+[lv+1d]

対象にメインプロセスを行わせる

対象の意志に勝てばメジャーひとつ行わせられる

ダメージ0に

穀物なんかを実らせて豊穣の神様って崇められるようになったとか

尻尾と耳を見ればわかる
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