
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャスミン

ホリック

ゴシック

ロマネスク

12

渇望

13

煉獄

9
70：亡者

58：鳥籠の鳥

00：最終戦争

01：青い空

どこだろう 追いかけ回される 悲鳴をあげて逃げ惑って  あなたは哀れ 死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに ああ あいつらだ アンデッドだった あいつらが あなたの体をめちゃくちゃに

閉じ込められている小鳥がかわいそうで あなたは 籠の中の小鳥を逃がした 今のあなたは 死なない体に閉じ込められた小鳥 いつか誰かが哀れみ 逃がしてくれるだろうか

どういう立場にいたのだろう?あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある どれほどの愚行と惨劇が起きたのか おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ

空は確かに青かった。今見える空はどろりと濁った鉛色だけど。抜けるような空はあなたは知っている。s0レはかつて当たり前のものだった。もうあの青い空は見ることができないだろうか0 0 0

1 1 2

3 0 3

たからもの

ローズマリー

クラリッサ

依存

独占

友情

3

3

3

1

0

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

脚

脚

頭

頭

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

加速する狂気

捕食者

悪食

死の舞踏

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

ほね

あし

きもちいいくすり

エンバーミング

ライトセイバー

スチールボーン

あるびの

たからもの

たからもの

はらわた

ほね

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

ジャッジ

ダメージ

ジャッジ

アクション

ダメージ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

-

2

0

2

2

1

1

1

なし

3

1

1

2

2

1

1

なし

3

自身

0

自身

自身

自身

0.

0

0

0

自身

なし

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

なし

自身

発狂状態の未練がある際攻撃判定に+1

エリア内の敵全てに転倒を与える

攻撃対象の切断判定を-2

攻撃判定の振り直し

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃+1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

なし

移動1

妨害1

任意の未練から狂気点-1

妨害2　1ターンに何度使ってよいが1回の判定への重複は不可

白兵攻撃1+切断+連撃1

防御1+「切断」無効化

支援1.

アクセサリー　ジャスミンの首飾り

写真　羽ばたいている鳥のっている

移動１
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