
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

黒鎧影の呪霊姫ｱﾘｼｱ(ｱﾘｻ)

人間

冒険者

13

4440

剣の加護/運命変転

12

12

12

12 24 48 8

12 24 48 8

12 18 42 7

12 29 53 8

12 24 48 8

12 24 48 8

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

13

12

10

10

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

魔法誘導

鷹の目

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

IB39

IB32

IB39

IB39

IB38

IB32

IB30

交易共通語

妖精語

○ ○

○

ﾋﾞｰﾄﾙｽｷﾝ

ｶﾞｾﾞﾙﾌｯﾄ

ｷｬｯﾂｱｲ

ﾏｯｽﾙﾍﾞｱｰ

ｹﾝﾀｳﾛｽﾚｯｸﾞ

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｱｰﾑ

ｽﾌｨﾝｸｽﾉﾚｯｼﾞ

ﾃﾞｰﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰ

ﾘｶﾊﾞﾘｨ

ﾄﾛｰﾙﾊﾞｲﾀﾙ

1100 1100

13 21 21 20

0

0

0

防弾加工のﾏﾅﾀｲﾄ加工のﾌﾞﾗｯｸｱｰﾏｰ・血塗

ﾏﾅﾀｲﾄ加工のｶｲﾄｼｰﾙﾄﾞ

4

16

-16

1

6

5

2

8ファイター

OD銀製ｲｸﾞﾆﾀｲﾄ製ﾌﾗﾝﾍﾞﾙｼﾞｭ+1

ﾌﾗﾝﾍﾞﾙｼﾞｭｲｸﾞﾆﾀｲﾄ製ﾌﾗﾝﾍﾞﾙｼﾞｭ+1

1H両

2H

36 1

36 1

22

22

10 21 36

10 21 46

陽光の魔符x10

月光の魔符x10

魔晶石20点x25

妖精使いの宝石x3

429920

3 48 144 6 8 107

0/× 18 21 22 84

妖精魔法 12 20

ｶﾄﾚｱの花冠

ｺﾞｰﾙﾃﾞﾝ耳栓

赤の眼鏡

渦巻き鉱のお守り

ﾄﾞﾐﾈｲﾀｰｽﾞﾏﾝﾄ

信念のﾘﾝｸﾞ

ﾌﾞﾗｯｸﾍﾞﾙﾄ

ｻｰﾏﾙﾏﾝﾄ@DG

華美なる宝石箱

ﾏﾅﾘﾝｸﾞ

妖精魔法の射程+10m

対呪歌精神抵抗力+2

眠らなくなる

近接攻撃に1点の呪い属性魔法Dで返す

生命・精神・生死判定+1

炎・水・氷D-1

D魔法D+1

ｱｶｻｿﾘの鎧兜,黒鎧影の呪霊姫ｱﾘｼｱ.
ﾚｲｳﾞﾝの家族を巻き込んだ首切り殺人事件が,ﾕｰﾃｨｱを利用したｶﾃﾞﾙの実験であると知り,ﾚｲｳﾞﾝを忘れた領民とｶﾃﾞﾙすべてを憎む.

【魔剣:ﾌﾞﾗｯｸｱｰﾏｰ・血塗】
「漆黒より深い黒」
　〇常動型.
　物理&魔法攻撃に対し一切の回避&抵抗力判定を放棄する.
「血塗れの黒い鎧」
　〇常動型.
　愛する者を失った数*2点防護点が上昇する.
　ﾚｲｳﾞﾝ,ﾏﾘｱの分は既に加算済み.
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